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EL PROPOSITO
QUE NOS REUNE
EN ESTE PROYECTO

GENERAL ll I I II

Activaremos dos focos en paralelo, Y‘
uno para incorporar al aula metodologias
Iidicas y otro para conectar a la comunidad
educativa en torno al Aprender Jugando.

ith

;Qué haremos?

{Como lo haremos?

ijJugando! Porque jugar genera emociones,
fomenta la autoconfianza, desarrolla el
pensamiento divergente y reduce el estres,
lo que incrementa el aprendizaje.

Para desarrollar en nuestros ninos y jovenes
las competencias que les permitan llegar
a ser la mejor version de si mismos

y desenvolverse en el siglo XXI.



GENERAL TH BT T

RESUMEN PRINCIPALES INDICADORES

> BENEFICIARIOS

PROFESORES PARTICIPANTES EN LAS CAPACITACIONES
ESTAN “DE ACUERDO” O “MUY DE ACUERDO” CON:

“La actividad realizada aporta 65% 100%

considerablemente a mi desarrollo
personal/ profesional.” RESULTADO RESULTADO

COMPROMETIDO OBTENIDO

300 1.486 30 “rcerpor meodolgs idissenal 6504 100%

lecimien rta al rroll
establecimiento aporta al desarrollo y RESULTADO RESULTADO

ESTUDIANTES ESTUDIANTES entorno escolar.” COMPROMETIDO OBTENIDO

COMPROMETIDOS PARTICIPANTES

COLEGIOS .
COMPROMETIDOS ESTUDIANTES ESCOLARES PARTICIPANTES EN EL TORNEO ESTAN

5 O “DE ACUERDO” O “MUY DE ACUERDO” CON:
1 1 O “Las actividades realizadas fueron 65% 92’3%

muy buenas.” RESULTADO RESULTADO
PROFESORES PROFESORES COMPROMETIDO OBTENIDO

COMPROMETIDOS PARTICIPANTES
4 O CICLO DE WEBINARS

80 92 o= | 50%--433- - EHEE

DE LOS PROFESORES INSCRITOS
DIRECTIVOS DIRECTIVOS CERTIFICADOS ASISTIO
COMPROMETIDOS PARTICIPANTES AL MENOS A UN WEBINAR

TOTAL DE ASISTENTES
AL CICLO DE WEBINARS




RN TR
ENTREGA DE MATERIALES

TOTALES CONSIDERADOS Recursos para el aprendizaje de finanzas

EN EL PROYECTO personales e iniciativa emprendedora, a partir
de los cuales se desarrolld el proyecto.

312 312 100

JUEGOS JUEGOS LIBROS GLOSARIOS HABLEMOS
EL PLAN BILIGUE FINANCITY BILINGUE MENTALIDAD LUDICA, DE EMPRENDIMIENTO E
PARA CREAR, EDUCAR, INNOVACION

EMPRENDER E INNOVAR



REGISTRO PUBLICO
DE TODAS LAS ACTIVIDADES

QUE SON PARTE DEL PROYECTO

DESCRIPCION DETALLE PROYEC
TO

Toda la informacidn de las actividades :
realizadas en el marco del proyecto
estan disponibles como registro

en la web de Momento Cero.

Clente
Afo de i



http://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/

“Los cientificos han determinado
recientemente que se necesitan
aproximadamente 400 repeticiones para
crear una nueva sinapsis en el cerebro, a
menos que se haga con el juego, en cuyo

14
!

caso, jtoma entre 10 y 20 repeticiones

Dra. Karen Purvis
PhD en psicologia del desarrollo de TCU In Fort Worth, Texas, USA
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GANTT

ACCION

1. Seminario Aprender Jugando

2. Participacion Olimpiadas Aprender Jugando

3. Certificacion facilitadores en juegos “El Plan: la aventura de emprender” y “FinanCity
Bilinglie”

Fomento y acompafiamiento de la comunidad de profesores

Aplicacién (App) Aprendo Jugando

Envio de juegos a cada colegio segun la cantidad de estudiantes con los que cada profesor
trabajara.

4. Formacién de monitores en juegos “El Plan: la aventura de emprender” y “FinanCity
Bilinglie”

Videos explicativos para aprender a jugar

FECHA
PROGRAMADA

Octubre 2019

Noviembre 2019

Diciembre 2019

Enero 2020

Mayo 2020

Marzo 2020

Marzo 2020

Abril 2020

FECHA
REAL

Noviembre 2019

N/A

Enero 2020

Enero 2020 - a la fecha

Mayo 2020

Marzo 2020

Actividad sera
reemplazada por
Mentorias online con
cada profesor.

Abril 2020

MOTIVO
CAMBIO

Contingencia nacional.

Suspension por
contingencia nacional, foco
en realizar el Seminario.

Contingencia nacional.

N/A

N/A

Hay envios pendientes a la
espera de que haya alguien
en el colegio para que
recepcione los juegos.

Suspesion actividades
presenciales a nivel pais por
COVID-19.

N/A




ACCION

(ADICIONAL)

(ADICIONAL)

GENERAL

FECHA FECHA
PROGRAMADA REAL

Abril - mayo Abril - mayo
2020 2020

Abril 2020 Abril 2020

Abril - mayo - Abril - mayo -
septiembre septiembre
2020 2020

MOTIVO
CAMBIO
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9. ADICIONAL

Inicio de ciclo de Webinars para profesores.

Mayo:

- Miércoles 20: “Mentalidad lidica y juego, poderosos aliados en el contexto actual”, por el co-fundador de Momento Cero
Kenneth Gent.

- Miércoles 27: “éCémo logré que en mi colegio se aprendiera jugando con FinanCity y El Plan?”, por Cristian Orrego docente y
jefe de la unidad técnica pedagdgica del Instituto Obispo Silva Lezaeta.

Junio:

- Miércoles 10: Aprendo Jugando educacidn financiera por Carla Arellano co-fundadora de Momento Cero.

- Miércoles 24: Caso de éxito 2 (Republica Dominicana). ¢Como logré que en mi pais se aprendiera jugando con FinanCity y El

Plan?, por Rosario Arostegui, Consultora empresarial. Mayo - Agosto Mayo - Agosto
2020 2020

N/A

Julio:

- Miércoles 08 de julio: Lanzamiento App y Premio Aprendo Jugando.

- Miércoles 15 de julio: "Juego El Plan, {Para qué creamos este juego? Historia y anécdotas de desarrollo".

- Miércoles 22 de julio: Actividades a partir del juego El Plan y FinanCity.

- Miércoles 29 de julio: Caso de éxito 3 (Uruguay). ¢ Como logramos que en nuestro pais se aprendiera jugando con FinanCity y El
Plan?

Agosto:

- Miércoles 12 de agosto: “Conoce EDUTEN, la plataforma #1 en Finlandia para el aprendizaje de las matematicas”.

- Martes 18 de agosto: “El rol de la tecnologia en la educacién” - Mesa TIC'S Nuble

- Miércoles 19 de agosto: Caso de éxito 4. (Bolivia) ¢ Cémo logré que en mi pais se aprendiera jugando con FinanCity y El Plan?
- Miércoles 26 de agosto: ¢COmo organizo un campeonato de emprendimiento o alfabetizacion financiera en mi colegio?
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10. PLAN PILOTO: PROFESORES RECIBEN JUEGO EN EL QUE NO SE CERTIFICARON PARA APRENDERLO DE MANERA
AUTODIDACTA EN SUS CASAS Junio - julio
Profesores que cumplian las condiciones fueron merecedores del envio a sus casas de una unidad del juego en el cual no se 2020

certificaron, para aprenderlo de modo autodidacta y sumarlo a su repertorio para intencionarlo en sus clases

11. SESION DE JUEGO REMOTA

Pia Pacheco lidera sesion de juego FinanCity con profesoras Marlenys Gutierrez del Colegio Huertos Familiares y Rocsana Jarpa
de la Escuela Espafia, profesoras elegidas para el plan piloto: Profesores reciben juego en el que no se certificaron, para
aprenderlo de manera autodidacta en sus casas.

12. EDUTEN

A partir de julio comenzamos a ser representantes exclusivos para Chile de Eduten, herramienta finlandesa para el aprendizaje
de las matematicas basada en juegos y gamificacidn. Dentro de nuestros principales focos esta en hacer beneficiarios del piloto
de un mes a los establecimientos participantes del proyecto “Mi regién Aprende Jugando“

Durante julio concretamos reuniones para presentar Eduten al director de la Escuela Penco, Joan Manuel Gatica, la directora
de la Escuela Espaiia, Patricia Mella y la directora de la Escuela Republica de Alemania, Dalila Muiioz.

El colegio Terraustral Montessori ya participo del piloto y realizé el cierre del piloto el lunes 10 de agosto.

Julio - agosto
2020

13. APLICACION APRENDO JUGANDO
Lanzamiento oficial en el webinar del dia 8 de julio.
14. FINANCITY ONLINE

A partir del dia 27 de julio comenzé a estar disponible para jugar online nuestro juego FinanCity en Tabletopia

15. LLAMADO A PROFESORES

A través de los llamados se detectaron nuevos profesores para ser parte del plan piloto: “Profesores reciben el juego en que no
se certificaron para aprenderlo de manera autodidacta”. Se integraron al piloto los profesores Fernando Alvarez de la Escuela
Rosita Renard y Francisco Del Pino del Colegio Amanecer. Fueron 7 horas de llamados para motivar a los profesores.

Junio - julio
2020

Julioz-oaziosto



GENERAL I I I I
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Julio Julio

N/A
2020 2020

https://www.liceosannicolas.cl

https://www.youtube.com/watch?v=zj-ZaoxGwMo

https://www.24horas.cl/regiones/nuble/presidente-pinera-anuncia-100-nuevos-liceos-bicentenarios-el-secreto-del-exito-es-el-
compromiso-4401471



https://www.liceosannicolas.cl/
https://www.youtube.com/watch?v=zj-ZaoxGwMo
https://www.24horas.cl/regiones/nuble/presidente-pinera-anuncia-100-nuevos-liceos-bicentenarios-el-secreto-del-exito-es-el-compromiso-4401471
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18. WEBINARS Y CHARLAS

El dia miércoles 5 de agosto se llevé a cabo el webinar de MentorPro “Cémo usar el juego para crear vinculos y motivar a nuestros
alumnos” junto a Kenneth Gent CEO de Momento Cero, Rocsana Jarpa profesora de Ciencias Naturales de la Escuela Espafia,
participante del proyecto Mi Regidn del Biobio Aprende Jugando y Constanza Hurtado de Theraplay. Asistieron mds de 300 personas.
El dia martes 18 se llevé a cabo el webinar “El rol e la tecnologia en la educacién” en conjunto a Universidad del Biobio, Mesa TICS de
Nuble y el Director del Liceo de Excelencia Polivalente San Nicolds de Nuble quien implementé EDUTEN en su establecimiento y hablé
de la plataforma finlandesa de la cual somos representantes exclusivos para Chile y Latinoamérica. Hubo un peak de 80 personas en el
encuentro.

El dia miércoles 26 se llevé a cabo la charla de “Emprendimiento y habilidades del siglo XX1“ en el Colegio Don Orione de Los Angeles
como parte de la 32 era Feria de emprendimiento e innovacion y 12 version on-line. Actividad en la que participd por toda la charla el
Director del Colegio. Ademas de a lo menos otros 8 a 10 profesores. Llegd a producirse un peak de 126 asistentes. El nivel de
satisfaccidn y participacion de los estudiantes con la charla fue elevado y quedaron entusiastas con el modo en que se desarrolld |a
actividad.

20. AJUSTE DE ACTIVIDADES
- Se envia Carta n2 1242 a Macarena Vera Messer, Directora Ejecutiva del Comité de Desarrollo Productivo Biobio con propuesta de Septiembre Septiembre

. : 7 : S N/A
ajuste final de actividades previo al término del proyecto. 2020 2020
- El dia 14 de septiembre se recibe Carta n® 1813 con la aprobacion de las modificaciones planteadas para el proyecto (anexo 3).

21. TRABAJO EN CONJUNTO A COMUNICACIONES CORFO
Se trabajé en coordinacién con CORFO para darle realce comunicacional a uno de los hitos histéricos de la empresa: El 12 torneo piloto
del juego FinanCity Billinglie online.

Septiembre Septiembre
2020 2020

N/A
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ACCION PROGRAMADA

SESIONES DE JUEGO CON MONITORES, PROFESORES Y SUS ALUMNOS

Miembros del equipo de Momento Cero se reunieron en diversas ocasiones con los profesores Christian Valenzuela y alumnos, Septiembre
Rocsana Jarpa y alumnos, Martyna Rojas y alumnas, Fernando Alvarez y alumnos para motivar y empoderarlos a ellos y a sus 2020
alumnos. Ademas se hicieron de sesiones para asegurar el correcto uso de TableTopia por parte de los monitores y generar una
buena experiencia el dia del evento.

12 TORNEO PILOTO DE FINANCITY BILINGUE ONLINE

Durante agosto y septiembre, los profesores que se certificaron en el juego FinanCity Bilinglie y aquellos del piloto “Aprende el
juego en el que no te certificaste de manera autodidacta”, practicaron con algunos de sus estudiantes para lo que fue el primer
piloto del Torneo de Financity Bilinglie online en la plataforma Tabletopia.

El dia viernes 25 de septiembre se logro el hito histérico: El 12 torneo piloto de FinanCity online, en el marco del proyecto “Mi
Regidn Aprende Jugando” en Biobio. Por medio de 3 plataformas: Zoom, Tabletopia y LuduTech Management.

El torneo se realizé a las 15 horas via Zoom, plataforma que encontré a mas de 80 asistentes, de los cuales 50 fueron estudiantes, y
en la que se dividié luego a monitores y alumnos en grupos para el torneo. Las salas de juego se crearon por cada monitor en la
plataforma donde se encuentra el juego en Tabletopia.

Utilizamos nuestro SaaS Ludutech Management donde gestionamos todo a distancia, calculamos ganadores y organizamos mesas y
nuestra aplicacion Aprendo Jugando para que los profesores pudiesen registrar las fotos del evento.

- CEO de Momento Cero presenta alcances del proyecto en 5 minutos.

- Intendente del BioBio felicita a los gestores y participantes de la iniciativa.

- Presidenta del CORE (Consejo Regional) de BioBio da unas palabras.

- Seremi de Educacidn del BioBio felicita a los presentes y manifiesta el interés por este tipo actividades.

- Directora Regional de CORFO BioBio da contexto de cdmo se gesto el proyecto y la importancia estratégica del mismo.

- Se da inicio al 12 torneo piloto de FinanCity Billinglie online.

Septiembre
2020

FECHA
REAL

Septiembre
2020

Septiembre
2020

MOTIVO
CAMBIO

N/A
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DIGITALIZACION DE JUEGO EL PLAN Y DERRIBANDO Septiembre Septiembre
Se trabajé durante septiembre en detalles para digitalizar las versiones de tablero de ambos juegos. 2020 2020

PILOTOS EDUTEN: Septiembre Septiembre
La Escuela Penco inicié el piloto el dia 7 de septiembre. 2020 2020

WEBINAR

El dia 2 de septiembre Kenneth Gent, CEO de Momento Cero realizé un webinar para profesores en conjunto a Business Finland y
Edtech Peru que tuvo por nombre: ¢Es posible lograr que todos disfruten de las matematicas? Mejorando la motivacidn
estudiantil y aliviando la carga docente a través de la gamificacion y la inteligencia artificial. Fueron invitados aquellos profesores
participantes del proyecto.

Septiembre Septiembre
2020 2020

INICIO CONVOCATORIA A PROFESORES. PROYECTO GLOBAL GIVING Septiembre Septiembre
A través de donaciones recaudadas, se inici6 el proyecto “Juega y Aprende Educacidn Financiera” para profesores. 2020 2020

EXPOSICION DE LOS ALCANCES DE EL PROYECTO “MI REGION APRENDE JUGANDO” A LA MESA DE INNOVACION EN
Septiembre Septiembre N/A

EDUCACION
Se conté con la participacion de la Coordinadora regional (Biobio) del Ministerio de Educacidn, del Presidente y del
Vicepresidente de Redcol Biobio , directores de diversos colegios, profesores, DAEM Arauco, del DAEM de Talcahuano, DAEM de

Los Angeles, miembros de la Corporacién Educacional Masénica, entre otros.

2020 2020

EXPOSICION DE LOS ALCANCES DEL PROYECTO “MI REGION APRENDE JUGANDO” AL DAEM DE LOS ANGELES.
Se contd con la participacion de la Coordinadora Centro de Innovacién (ex Enlaces), SIGE, SAE, Bibliotecas CRA, El Coordinador de
Academia de Innovacion y Emprendimiento, la UTP de Educacion Basica y la Jefe del Departamento del DAEM.

Septiembre Septiembre
2020 2020

DIGITALIZACION DE JUEGO “PLAN: AVENTURA EMPRENDEDORA”. Octubre

: : . : o : o Octubre 2020
A partir de octubre comenzd a estar disponible en digital nuestro juego de tablero fisico.( ) 2020 ctubre

TRABAJO EN CONJUNTO A COMUNICACIONES CORFO
Octubre

Se trabajé en coordinacidon con CORFO para darle realce comunicacional a uno de los hitos histéricos de la empresa: El 12 torneo 2020 Octubre 2020
online del Torneo de Emprendimiento con el juego Plan: Aventura Emprendedora.


http://www.tabletopia.com/games/plan

ACCION

ACTUALIZACION CARTA GANTT
Segun las modificaciones del programa aprobadas por carta N°1813 y 587 se actualizd la Carta Gantt del proyecto.

CIERRE CONVOCATORIA PARA PROGRAMA “JUEGA Y APRENDE EDUCACION FINANCIERA” Y ANUNCIO A LOS SELECCIONADOS.
98 profesores fueron seleccionados, entre ellos 66 son mujeres y 32 son hombres.

COORDINACION CON MONITORES PARA EL TORNEO DE EMPRENDIMIENTO ONLINE.

Son 3 monitores de Momento Cero realizan 3 acciones concretas:

1- Ensefiar y/o repasar las reglas segun sea el grupo junto con Tabletopia en una sesion de juego

2- Apoyar a dos profesores del proyecto con un grupo de 5 estudiantes que estén débiles en el juego en una sesién de juego
3- Monitorear el dia del evento.

APORTE DEL COMITE REGIONAL DEL BIOBIO A MESA DE INNOVACION EN EDUCACION REGIONAL

A cuenta del proyecto FIC se entregaron a 9 kit para docentes destacados a Evelyn Inostroza, Coordinadora Regional - Centro de Innovacion -
SNED - Departamento de Educacién - Secreduc Biobio.

- 9 juegos FinanCity Bilinglies

- 9 juegos El Plan Bilingties

- 9 Libros Mentalidad Ludica

- 9 Glosarios

CIERRE PILOTO EDUTEN ESCUELA PENCO

Los estudiantes de la Escuela Penco realizaron 3 veces mas ejercicios de lo que realizan con lapiz y papel y tuvieron un 84% de precision. En
resumen:

- 79 estudiantes activos

- 157 horas 25 minutos totales de uso de la plataforma

- 1 hora y 59 minutos de uso de la plataforma por estudiante en promedio

- 38.950 caculos en total

490 calculos por estudiante en promedio

FECHA
PROGRAMADA

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

FECHA
REAL

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

Octubre
2020

MOTIVO
CAMBIO

N/A

N/A
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Noviembre Noviembre

N/A
2020 2020

Octubre Noviembre
2020 2020

Noviembre Noviembre
2020 2020

Diciembre Diciembre

2020 2020

Diciembre Diciembre
2020 2020




IEINC R AR
SENSIBILIZACION

> SEMINARIO Seminario

iTodo dispuesto!
Equipo listo, charlista de Finlandia ya en Chile

y todos preparados para viajar.

SE CANCELA, POR ESTALLIDO SOCIAL 18-0
(fecha inicial era el martes 22 de octubre 2019)




IEINC R AR
SENSIBILIZACION

> SEMINARIO Seminario

iTodo dispuesto!
Equipo listo, charlista de Finlandia ya en Chile

y todos preparados para viajar.

SE CANCELA, POR ESTALLIDO SOCIAL 18-0
(fecha inicial era el martes 22 de octubre 2019)




Redes sociales
gue se actualizaron
para nueva fecha

Martes 22 octubre Invitada internacional 4 BN
* Acreditacién 10:30 hrs. Finlandia v p
o Término 13:30 hrs. + coffee Vire! Melabnen

¢ U. San Sebastidn / Aula Magna

Lient Concepel U. de Ciencias Aplicadas
F A on Tampere, Finlandia

SEMINARIO

APRENDER
JUGANDO:

Desarrollando Competencias
para el siglo XXI en escolares y
profesores de la regién del Biobio

SR ' ME INSCRIBO |

Patrocina

Tampere University
of Applied Sciences

13-14 15-16 DE ENERO,
CONCEPCION

Ml REGION
APRENDE
JUGANDO

PROYECTO FINANCIADO POR
CORFO BIOBIO

Profescres de metematicas,
lenguaje, historia, inglés,

tecnologia, emprendimisnto,

administracién de 7mo a IV medio de

sstablocimiontes on la regisén del

Biobio.

1
+ © 8 -

Pia Pacheco

8
v

Quiero a docentes motivados de **media **en la
VII regi6n que quieran participar de un proyecto
para llevar al aula metodologfas ludicas y
complementarias con contenidos de clases. Es sin
costo, habra capacitacones y acompanamiento
durante el 2 a ma ‘ormacion pueden
escribirme o sus nombres para contactarlos.
Ideal que cua ) me esaiban por intemo o en
esta publicacion, me mencionen de que comuna
es el establecimiento donde hacen dases! @

Editar

oo 34

Antonia Valerita
Heljara@hotmail.com Concepcion

Susana Martinez Barrientos
Anasusma@hotmail.com,
lalcahuano, gracias

Priscila Hernandez Aburto
Jenifer Iturrieta Sanhuezagd



Martes 22 octubre
+ U. San Sebastian
Auditorio Marta Montory
Lientur 1457, Concepcién
« INSCRIPCION GRATUITA

APRENDER JUGANDO e
Desarrollando competencias para el siglo XXI
en la comunidad educativa de la regién del Biobio

Programa
e invitacion
. Palabras de bienve
pa ra Ia p rl m e ra Aprendizaje basado en juego

.7
Cecilia M
Ve rS I 0 n -TJ‘(:';:lorea":e Carrera de Pedagogia en Educacion Basica

« Universidad San Sebastian
* Tematica: Desafios del aprendizaje basado en el juego.
Experiencia significativa y relevante.

Impulsando el mejoramiento educativo

Cristian Celeddn
* Asesor en Educacion // Centro de Ensefianza y Aprendizaje
* FAU Escuela de Pregrado. Universidad de Chile (UCh)
\ L « Temdtica: Impulsando el mejoramiento educativo desde
a vinculacién publico, privada y académica: ejemplos exitosos
desde la Regién de Antofagasta.

Martes 22 octubre
Inicio 10:30 hrs.

ot APRENDERJUGANDO:

U. San Sebastian / Aula Magna . .
Lientur 1457, Concepcién Desarrollando Competencias para el siglo XXI

INSCRIPCION GRATUITA en escolares y profesores de la region del Biobio
CUPOS LIMITADOS

12:15 hrs. Focos estratégicos de la educacion finlandesa

Virpi Heinonen

 Customer Relationship Manager - Global Education

« Universidad de Ciencias Aplicadas de Tampere (TAMK)

* Tematica: Focos estratégicos de la educacién finlandesa
que marcan la diferencia en los aprendizajes de profesores
y estudiantes en el siglo XXI.

Los casos que han funcionado en Brasil y Chile.

Aprender jugando en la regién del Biobio

Macarena Vera Messer, Directora Regional del Comité de De-

sarrollo Productivo, CORFO Biobio y Fernando Quiroga Du-
Proyecto apoyado por bournais, Vicerrector Universidad San Sebastian, Concep-
cion, tienen el agrado de saludarle y extenderle la invitacion
al seminario internacional “Aprender Jugando: Desarrollando
competencias para el siglo XXl en la comunidad educativa de
la region del Biobio”. El evento se realizaré el dia martes 22 de

GOBIERNO

Kenneth Gent
* Co-fundadory Gerente General
« Momento Cero (Mo.0)
* Temdtica: Aprender Jugando en la regién del Biobio.
Contexto e invitacion a ser parte del proyecto que se inicia hoy.

octubre a las 10:30 horas, en el Aula Magna de la Universidad
RSIDAD San Sebastian, ubicada en Lientur 1457, Concepcién. En esta
actividad se contara con la exposicion de la Sra. Virpi Heino-
nen, Master en Ciencias de la Universidad de Ciencias Aplica-

das de Tampere, Finlandia.

Desarrollo de competencias docentes

Rogelio Picheira
« Consultor y Docente en Innovacion Educativa
« Facultad de Gobierno - Universidad del Desarrollo (UDD)
* Temitica: Desarrollo de competencias docentes
e incorporacion de tecnologias en el aula, en el contexto
de los nuevos escenarios educativos.

Ademas contaremos con las exposiciones de: Sr. Cristian
Celedén, Master en educacion de la Universidad de
Edimburgo, Sr. Rogelio Pincheira, consultor y docente en
innovacion educativa, Sr. Kenneth Gent, Cofundador de
Momento Cero y experto en metodologias ludicas.

Organizan

MOMENTO CERO

Colaboran

UCSC  UDD yoisitad




Miércoles 27 noviembre

PROGRAMA APRENDER JUGANDO: o

Miércoles 27

+ INSCRIPCION GRATUITA
Desarrollando competencias para el siglo XXI ICUEOS EIHITAR0S

noviembre 2019

>>
INVITADA
INTERNACIONAL:
Virpi Heinonen,

no pudo asistir
fisicamente, por lo
qgue envio su charla
en un video
editado.

"9 Tampere University of Applied Sciences

Virpi Heinonen
Customer Relationship Managetr

Global E

I
A

ducation
i

ACTUALIZADO:
todos los invitados
nacionales
confirmaron su
compromiso de
participacion.

en la comunidad educativa de la region del Biobio

Acreditacion
Palabras de bienvenida autoridades CORFO - U. San Sebastian

Aprendizaje basado en juego

Cecilia Mena

 Directora de Carrera de Pedagogia en Educacién Basica

 Universidad San Sebastian

« Tematica: Desafios del aprendizaje basado en el juego.
Experiencia significativa y relevante.

Impulsando el mejoramiento educativo

Cristian Celedon

* Asesor en Educacién // Centro de Ensenanza y Aprendizaje

* FAU Escuela de Pregrado. Universidad de Chile (UCh)

* Temdtica: Impulsando el mejoramiento educativo desde
la vinculacion publico, privada y académica: ejemplos exitosos
desde la Region de Antofagasta.

Coffee

Aprender jugando en la region del Biobio

Kenneth Gent
* Co-fundadory Gerente General
* Momento Cero (Mo.0)
* Tematica: Aprender Jugando en la regién del Biobio.
Contexto e invitacién a ser parte del proyecto que se inicia hoy.

Desarrollo de competencias docentes

Rogelio Picheira
* Consultor y Docente en Innovacién Educativa
« Facultad de Gobierno - Universidad del Desarrollo (UDD)
* Temadtica: Desarrollo de competencias docentes
e incorporacion de tecnologias en el aula, en el contexto
de los nuevos escenarios educativos.

Plenario de preguntas y conversacion entre los expositores y asistentes
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Buscan potenciar E Facutad de Cie X cion | USS 2019
emprendimiento a través
s Regidn del Bio Bio: i basa en i del juego

30 colegios de a Reqgidn del Biobio
estan trabajando en base a un modelo

que busca potenciar el
emprendimiento y 1a innovacién a
través del juego... Se trata de un

modelo importado desde Finlandia

00pe

& KENNETH GENT » GERENTE GRAL. MOMENTO CERO
- 1 4 o

(24)rHorAS REGIONES suauss oo -

Seminario de USS Concepcién y Corfo dio inicio a
proyecto educativo

29 de noviembre de 2019

Buscan potenciar
TVU Noticias em prend imiento a través Proyecto “Aprende jugando”se efectué en dependencias del Campus Las Tres Pascualas, y

—— » : del juego conté con la asistencia de més de 250 profesores del Biobio.
Lanzan programa MI COleglo e - ~ - 30 colegios de la Regidn del Bioblo
L 2L is = - . estan trabajando en base a un modelo
Aprende Jugando' en la Region g&® : ~/A - G, pitenia o ,
- s S A i . " > E - a_~ s o — emprendimiento y la innovacidn a T =
del Blo Blo: |n|CIat|va se basa en - ST — v través Fj(zl juego Sa.lmlc'dr.\ ur: . h’HbMﬂ?
p " 4 - -~ modelo importado desde Finlandia | GANDO:

el modelo de Finlandia S A : 000
TVU Noticias - Gabriela Maciel | 28 de Noviembre 2019 ' = ;

24 BUSCAN POTENCIAR EMPRENDIMIBITO AMVS DEL JUEGO
m— Al NG

ZuverBus:
aplicacién
mévil
notificaen |
tiempo real
ducative!

liva-se-bass-en-sl-mode,

APARICIONES EN PRENSA: 24 HORAS REGIONES / TVU Noticias / Noticias Universidad San Sebastian
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Asistencia
comprometida

160

N2 DE ASISTENTES
AL EVENTO

75

N2 DE ASISTENTES
COMPROMETIDOS



Asistencia
comprometida

160

N2 DE ASISTENTES
AL EVENTO

MAS DE LA ASISTENCIA ESPERADA
7 5 EN SEMINARIO REAGENDADO

N2 DE ASISTENTES
COMPROMETIDOS



Asistencia
comprometida

160

N2 DE ASISTENTES
AL EVENTO

MAS DE LA ASISTENCIA ESPERADA
7 5 EN SEMINARIO REAGENDADO

N2 DE ASISTENTES
COMPROMETIDOS

DETALLE TOTAL ARAUCO BIOBIO CONCEPCION OTROS Las personas inscritas
de Arauco no pudieron
Inscritos para el segundo seminario 555 38 95 407 15 llegar por barricadas y
J cortes de carreteras.
Asistentes 160 3 42 112 3
Asistencia comprometida 75 10 25 45 -

Entregaron formulario para participar en el proyecto 63 2 29 32 0



Mail de ejemplo de
persona inscrita que

no pudo asistir por
barricadas y cortes
de carreteras

Re: Pamela, Recordatorio para que asistas al Seminario Aprender Jugando Biobio & &
2019 - USS sede Concepcion * Recibidos x

Pame castro <pamellita001@gmail.com> mié., 27 nov. 13:02 (hace 1 dia) jf{ L N
parami ¥

Hola, no logramos pasar por los disturbios en la calle y tampoco pudo funcionar el biotren, lo lamentamos mucho, ya que iba con dos colegas mas pero
pasaba de nosotras la situacién espero en otra oportunidad tengamos la posibilidad de asistir, ya que hasta ayer estabamos listas para ir.
Lamentablemente no fue posible

El lun., 25 nov. 2019 11:06, Rodrigo Valenzuela <rvalenzuela@momentocero.cl> escribié:

Seminario Aprender Jugando Biobio

Pamela,
Queremos agradecer tu interés en nuestro seminario y por querer hacer que la region del Biobio,
jAprenda Jugando!
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ENERO 2020



CERTIFICACION

PUBLICACIONES DE PARTICIPANTES
EN INSTAGRAM
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INSTALACION DE CAPACIDADES L AEECHN

N2 DE COLEGIOS PARTICIPANTES CON UNO,

INDICADORES COLEGIOS DOS O TRES PROFESORES CERTIFICADOS:
TOTAL
COLEGIOS
COMPARATIVO DE COLEGIOS COMPROMETIDOS
VERSUS COLEGIOS PARTICIPANTES ARAUCO 1 2 1 4
40
37
35 .
20 30 BIOBIO 9 4 0 13
25
20 18 22 3
15 CONCEPCION 14 3 3 20
13
10 8
- me B
0 |
Arauco Biobio Concepcién Total
W Colegios comprometidos = Colegios participantes DEPENDENCIA DE COLEGIOS PARTICIPANTES:
21 Colegios Municipales
11 Colegios
Particular Subvencionados
°
COLEGIOS COLEGIOS 5 Colegios Particulares

COMPROMETIDOS PARTICIPANTES




INSTALACION DE CAPACIDADES

INDICADORES

PROFESOR

PROFESORA

DOCENTES

50 - 5, 18
ESPECIALIDAD 0 — .
DE DOCENTES Arauco Biobio
CERTIFICADOS M Profesores comprometidos
EN EL PLAN
BILINGUE

ESPECIALIDAD DE DOCENTES CERTIFICADOS
EN EL PLAN BILINGUE

EL PLAN
BILINGUE

21

Director(a) 1
Técnico Profesional 5

FINANCITY
BILINGUE

22

Tecnologia 2
Teatro 1
Taller cientifico

Matematica 6

Lenguaje y Comunicacidn

Inglés 2
Historia y Ciencias Sociales 3

Fisica 1

Emprendimiento 4
Ciencias Naturales 2
Arte 1

10

10

COMPARATIVO N2 DE PROFESORES
COMPROMETIDOS VERSUS
N2 DE PROFESORES PARTICIPANTES

56
45
27 30 I
Concepcién Total

Profesores participantes

PROFESORES
PARTICIPANTES

50

PROFESORES
COMPROMETIDOS

DIRECTORES
PARTICIPANTES

ESPECIALIDAD DE DOCENTES CERTIFICADOS

Convivencia escolar
Director(a)

Técnico Profesional
Matematica

Lenguaje y Comunicacion
Inglés

Historia y Ciencias Sociales
Fisica

Emprendimiento
Educacion Ciudadana
Ciencias Naturales

12

EN FINANCITY BILINGUE

Kl

I

-
- EN
I

—

I S

10 12 14 16



PROFESORES Y COMENTARIOS COMENTARIOS EN ENCUESTAS

o “Excelente capacitacion, repito, es una de las o “La actividad realizada abrié mis ojos al juego y su

EN ENCUESTAS

PROFESORES PARTICIPANTES EN LAS CAPACITACIONES
ESTAN “DE ACUERDO” O “MUY DE ACUERDO” CON:

“LA ACTIVIDAD
REALIZADA APORTA
CONSIDERABLEMENTE

65%

pocas capacitaciones a las que he asistido
que han superado mis expectativas y dan
ganas de implementarlas. Los felicito”.

o “Agradecer la oportunidad de participar dentro del
proyecto porque considero fundamental incorporar el
juego como instancia de aprendizaje”.

o “Las estrategias implementadas para presentar el
juego y la estrategia de aprender jugando fueron
acertadas y son totalmente replicables en aula. El
espacio (sala de clases) pudo ser un poco mds
amplio”.

o “La capacitacion fue muy dindmica, entrega la
motivacion necesaria para atreverse a realizar mds
experiencias ludicas en el aula y alcanzar el
aprendizaje a través del juego para lograr una
motivacion real y duradera en el tiempo por parte de
nuestros estudiantes”.

o “Gracias por generar instancias de aprendizaje
alternativos, novedosos y creativos. Aprendizaje:

incidencia directa en el aprendizaje significativo del
estudiante. Me entusiasma la idea de contribuir a
espacios donde el educando se sienta motivado y
desafiado a experiencias nuevas. Encantada de esta
nueva experiencia gracias a Aprender Jugando”.

“Muy buena la capacitacion, aprendi mucho sobre el
juego y las distintas formas de implantarlo en el aula.
La cantidad de personas asistentes a la capacitacion
es la ideal. Gracias”.

“El juego permite vincularlo en diversas asignaturas y
poder aprender jugando entre pares de distintas
edades y distintas realidades, socializando y
colaborando”.

“Excelente certificacion, clara, precisa. Creo que el
trabajo realizado estos dias es de gran ayuda para
mejorar el trabajo con los estudiantes”.

“Se agradece la oportunidad de aprender y motivarse
para poder implementar metodologias ludicas en el
aula, de ese modo poder fomentar aprendizajes

A M| DESARROLLO ignificati l tudiant in ciudad,
PERSONAL/PROFESIONAL” RESULTADO RESULTADO colaboracion y cambios de paradigma sobre la Zlg,;,:lﬁ::trlgfjg, os estudiantes que seran cudadanos
SO /PROFESIO : COMPROMETIDO OBTENIDO educacion. Sugerencias: seguir implementando ’
dindmicas de activacion”. “Interesante, se complementa con un taller
, vidad f b ) extraescolar de mi escuela. Retroalimenta la
“ o “La actividad fue muy buena, esperemos con la importancia del juego en el aprendizaje, valorar lo
INCORPORAR o colaboracion de todos el proyecto sea un éxito. Me ludico”.

METODOLOGIAS LUDICAS o interesa la capacitacién de metodologia lidica”.
EN EL ESTABLECIMIENTO “Excelente experiencia, estoy agradecida de haber

o “Excelente certificacion. Consultores amenos, ludicos, i ”

s s participado de este proyecto”.

APORTA AL DESARRO I"’LO RESULTADO RESULTADO de buena energia, motivadores innatos y sobre todo,
Y ENTORNO ESCOLAR™. COMPROMETIDO OBTENIDO lindas personas. Vale la pena certificarse con ellos y “Me parecid que es una buena herramienta para

Momento Cero. Felicidades Mo.0 y Corfo”.

intencionar en el aula trabajo colaborativo,
interdisciplinario”.
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CON POSTERIORIDAD A LA CERTIFICACION SE
LES CONSULTO POR MAIL A LOS PROFESORES
QUE HABIA REPRESENTADO PARA ELLOS LO
VIVENCIADO. ALGUNAS DE SUS RESPUESTAS
FUERON ESTAS:

Daniela Alejandra Sdnchez

Profesora de Matemadtica, Escuela Nueva Republica, Hualqui, Concepcion.

o “Me ofrecieron la oportunidad de asistir a una capacitacion de 2 dias en enero. Llevo catorce afios trabajando en
una Escuela Municipal, seis de los cuales he ejercido como profesora de matemadtica, buscando siempre estrategias
para integrar el juego en las clases. Cuando me dijeron que la capacitacion era acerca de aprender jugando, no lo
dudé y acepté el desafio.

Fue una maravillosa experiencia, volvi a ser nifia por 2 dias, las jornadas fueron de 9 a 18 horas. La actividad
principal fue jugar FinanCity, y debo decir que aprendi jugando. El juego en si propone tomar decisiones que
permitan ganar dinero invirtiendo y/o ahorrando, hacer compras que te brinden bienestar, gana quien mantiene un
equilibrio y puede pagar todos sus créditos financieros al final del juego, en resumen, es como la vida diaria.

He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar que es facil de aprender, divertido, mantiene la concentracion
durante 1 hora aproximadamente, que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7 afios estuvo muy entusiasmado. Y los
mellizos de 11, pusieron en prdctica sus habilidades de cdlculo mental, mi hija de 9, practico el inglés, puesto que el
juego es bilingiie. Lo recomiendo 100%. Es un juego transversal, puede ser incorporado en varias asignaturas.
Agradezco a todo el equipo de Momento Cero, estan haciendo un gran trabajo por la educacion”.

Juan Rojas Valencia

Profesor de Matemadtica, The Thomas Jefferson STEM School, Talcahuano, Concepcion.

o “Aprender jugando es una de las actividades fundamentales para referirse al quiebre de los paradigmas educativos,
por tal razén, aquellas actividades en donde el aprendizaje estd disefiado por el juego, me han fortalecido en
muchos aspectos profesionales, por ejemplo, plasmar conocimiento por medio de un aprendizaje conectivo o por
medio de la cooperacion, un actuar social en relacion al conocimiento, la comprension de los ritmos de aprendizajes
de cada individuo, asi como muchos factores que estdn ligados al proceso de ensefianza-aprendizaje.

El hecho de jugar conlleva pragmatismo, percepcion y construccion de realidades, las que ocasionalmente son
simulaciones contextuales de nuestra vida cotidiana que requieren superacion personal, emprendimiento y
reflexion. Para finalizar, sumado a todo lo anterior, los juegos disefiados por Momento Cero permiten traspasar
toda barrera entre las personas”.

Joan Manuel Gatica

Director, Escuela Penco, Penco, Concepcion.

o “Valoro mucho la oportunidad que nos han brindado Momento Cero y Corfo, ser parte de este proyecto significa
una gran oportunidad para los estudiantes y profesores de nuestra Escuela, dado que estd enfocado en tres grandes
déficits de nuestro sistema educativo: el desarrollo de habilidades para la sociedad actual, la ludificacion del aula
para promover mejores aprendizajes y el conocimiento prdctico del funcionamiento elemental de la economia en
torno a conceptos como el uso del dinero, decisiones de gasto, crédito e inversion, entre otros. Respecto a la
capacitacion, muy bien disefiada y productiva, me voy muy satisfecho y motivado para lo que viene”.

Christidn Valenzuela

Profesor de Lenguaje y Comunicacion, Colegio Bautista de Concepcion, Talcahuano, Concepcion.

o “Empatia, plasticidad, creatividad, empredimiento, innovacion y adaptabilidad, esto y mucho mds fue lo vivido en la
certificacion de El Plan. Un juego desafiante, atractivo tanto en disefio como en la exigencia mental que demanda.
Una herramienta ludica y eficiente en el aprender jugando. Gratos momentos vividos con colegas, profesionales de
la educacion y otras dreas del saber, en donde fue posible converger: "pongdmonos serios, aprendamos
jugando". Una experiencia enriquecedora para el alma, el espiritu y la mente.

Gracias al equipo de Momento Cero por su carisma, profesionalismo y pasion”.

Fabricio Villegas

Profesor de Matemdtica, Colegio Terraustral Montessori, Hualqui, Concepcion.

o “Para mi fue una experiencia ludica y muy divertida. Ademds el ambiente es muy grato, en donde fue posible
compartir con otros profesionales en distintos contextos educacionales, lo cual me parece muy importante, ya que
se logran generar diferentes estrategias de trabajo buscando complementarnos. Con respecto a las actividades
realizadas, la metodologia empleada permite aprender de manera prdctica el juego, lo que favorece el andlisis de
los casos y con ello profundizar en diversos temas, siendo una herramienta muy util y poderosa en el aula.
Nuevamente muchas gracias”.

Marlenys Gutiérrez

Profesora de Historia y Ciencias Sociales, Escuela Huertos Familiares, Talcahuano, Concepcién.

o “La capacitacion en "El Plan" organizada por Momento Cero fue una maravillosa experiencia, que me permitio
confirmar que el juego como estrategia metodoldgica constituye un pilar fundamental para mejorar las prdcticas
educativas en el pais. Pude experimentar, como a través del juego, de manera divertida y estimulante, podemos
generar un aprendizaje significativo en nuestros estudiantes, desarrollando las competencias necesarias para
afrontar los desafios del siglo XXI. En esta capacitacion me ensefiaron a valorar el juego como una poderosa
herramienta de aprendizaje, para educar, crear, emprender e innovar. Gracias por la oportunidad”.



TESTIMONIOS

Llevo catorce ainos trabajando en una Escuela Municipal, seis de los cuales he ejercido como
profesora de matematica, buscando siempre estrategias para integrar el juego en las clases.
Cuando me dijeron que la capacitacion era acerca de aprender jugando, no lo dudé y acepté el
desafio.

Fue una maravillosa experiencia, volvi a ser nifia por 2 dias, las jornadas fueron de 9 a 18 horas.
La actividad principal fue jugar FinanCity, y debo decir que aprendi jugando. El juego en si
propone tomar decisiones que permitan ganar dinero invirtiendo y/o ahorrando, hacer
compras que te brinden bienestar, gana quien mantiene un equilibrio y puede pagar todos sus
créditos financieros al final del juego, en resumen, es como la vida diaria.

He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar que es facil de aprender, divertido, mantiene
la concentracion durante 1 hora aproximadamente, que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7
afos estuvo muy entusiasmado. Y los mellizos de 11, pusieron en practica sus habilidades de
calculo mental, mi hija de 9, practico el inglés, puesto que el juego es bilingiie. Lo recomiendo
100%. Es un juego transversal, puede ser incorporado en varias asignaturas.

Agradezco a todo el equipo de Momento Cero, estan haciendo un gran trabajo por la
educacion.

Daniela Sanchez Castillo, profesora de matemadticas de la Escuela Nueva Republica de Hualqui
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CERTIFICACION

APARICION EN PRENSA

José Manso de Velasco 115, Los Angeles
contacto@radiolosangeles.cl
Fono: 043-2542435

RADIO LOSANGELESCL ~ PROGRAMACION

Profesores aprenden jugando Radio LogAngeles.cl
[E] Enero 21,2020 |2 Sin categoria 4.904 Me guta-)

Docentes y directivos de la comuna, junto a otros de la region, se certificaron como facilitadores de los
juegos “El Plan: la aventura de emprender” y "FinanCity: organiza tu dinero”. Estas son iniciativas lidicas,
cuya capacitacién es financiada por Corfo y ejecutada por Momento Cero, quienes fueron sus creadores.



http://radiolosangeles.cl/radio/2020/01/profesores-aprenden-jugando/

MEDIDAS
ADICIONALES

17:57 v 17:58 7

{ Atrés Info. del grupo

£ Atras

Se cred un grupo de
whastapp entre los
profesores certificados y
consultores de Mo.Oy
Fundacion Entrepreneur,
como un espacio de
encuentro y canal para
responder dudas,
acompafarlos en el proceso FinanCity Cert Biobio2020
y sostener el cambio que
implica incorporar este tipO 3¢ Profes motivados por Aprender Jugando 3¢
de metodologias al aula. La
participacion es voluntaria. 22 PARTICIRANTES BUBCAR

YMomento _cero

El Plan de Biobio 2020

3¢ Profes motivados por Aprender Jugando &

35 PARTICIPANTES BUSCAR




ENTREGA
DE MATERIALES

100%

MATERIALES ENTREGADOS
A PROFESORES

De un total de 60 unidades

se han entregado:
29 El Plan Bilingiie
y 31 FinanCity Bilingiie.

Se han entregado durante
la certificacion 60 libros “Mentalidad
Ludica” y 60 Glosarios “Hablemos de
Emprendimiento e Innovacion en la
Educacion”.

Entrega a cada
profesor durante certificacion.
PERIODO: ENERO 2020

ll ENTREGA DE MATERIAL

52%

MATERIALES ENTREGADOS
A COLEGIOS

De un total de 504 unidades
se han entregado: 145 El Plan
Bilingiie y 139 FinanCity
Bilinglie.*

Envio a los colegios
de profesores certificados.
PERIODO: MARZO 2020
(esto se tuvo que suspender
por la pandemia)

K

La entrega de materiales
comprometida originalmente
a Monitores universitarios se

redistribuyd segun las
necesidades de los profesores
y establecimientos
participantes del proyecto.



ll ENTREGA DE MATERIAL I I I I

ENTREGA
DE MATERIALES EDUCATIVG PROYECTO

“Mi Region Aprende Jugando”

Por motivo de la o las capaciones que he realizado bajo la certificacién de Momento Cero S.A. durante enero
2020:

Nombre de quien asisti6 a la capacitacién:

Marcar con x la capacitacion asistida
CERTIFICACION FECHA Lugar

DOCU ME NTO: |:| Facilitadores juego El Plan: la aventura de emprender 13 y 14 de enero 2020 Concepcion
CARTA DE COMPROMISO [ ] Facilitadores juego FinanCity: organiza tu dinero 15y 16 de enero 2020 Concepcién
Y RESPONSABI I.I DAD Mi establecimiento serd beneficiario y recibird material educativo como aporte del Proyecto "Mi Region Aprende
EN LA RECEPCION e o oty s s e o e

Y Uso DE jU EGOS llegar a ser la mejor versién de si mismos y desenvolverse en el siglo XXI.

Datos del establecimiento, donde llegara el material:

Nombre:

Direccion:

Responsable de la recepcion del material por parte del establecimiento para su envio:

Nombre y apellido:

RUT del responsable: Celular:

Nimero de estudiantes del curso mas numeroso entre séptimo y IV Medio:

Me comprometo a notificar a Momento Cero de su correcta recepcién y el nimero de juegos recibidos por
escrito via mail.

Sin otro particular, saluda atentamente.

NOMBRE Y APELLIDO DE DIRECTOR: NOMBRE Y APELLIDO DE RESPONSABLE DE LA RECEPCION:

Organizsn

fundacit
Mo8 © oo,




COMUNIDAD

DE APRENDIZAIJE

EVOLUCION
E IMPACTO
EN EL ENTORNO

Fecha:
24/01/2020

Profesores:
Christian Valenzuela 'y
Nalladet Mufioz.

Establecimiento:
Bautista de Concepcidn.

Actividad:
Ensefar a colegas a jugar
“El Plan Bilingle”.

ll COMUNIDAD I II
v =
i [

Fecha:
27/02/2020

Porfesores:

Christian Valenzuela y Nalladet Mufioz.

Establecimiento:
Bautista de Concepcion.

Actividad:

Capacitacion para Direccidn y Equipo
Técnico en Aprendizajes Basados en el
Juego.

DESCRIPCION
DE LA ACTIVIDAD:

“Direccién y Equipo Técnico
comienzan el afio en
capacitacién, de parte de dos de
sus profesores: de lenguaje y
artes visuales. Se presenta un
recurso didactico asociado a la
metodologia basada en el juego
(ABJ). Lo anterior en vias de
promover la innovacion y el
emprendimiento en nuestros
estudiantes y comunidad.”

Fuente:
https://www.cbautista.cl/noticia/



https://www.cbautista.cl/noticia/

COMUNIDAD

DE APRENDIZAIJE

EVOLUCION
E IMPACTO
EN EL ENTORNO

Yok Jok k

ll COMUNIDAD I II

Fecha:
02/03/2020

Profesor:
Martyna Rojas.

Establecimiento:
Itahue.

Actividad:

Confirmacion de correcta
recepcion de juegos en el
establecimiento.

Fecha:
03/03/2020

Profesor:
Marlenys Gutierrez.

Establecimiento:
Huertos Familiares
Talcahuano.

Actividad:
Profesora ensefia a colegas a
jugar juego “El Plan Bilinglie”.




| i0HE
COMUNIDAD

DE APRENDIZAJE Ay
EVO LU C | O N Profesora:

Maria Bastias.

E IMPACTO
EN EL ENTORNO

Establecimiento:
CEIA Paul Percival Harris.

Actividad:

Profesora ensefia coémo jugar
juego “Financity Billingue” a
profesores de Matemitica,
Inglés y Consumo y calidad de
vida. Ademas en la misma
jornada idean estrategias para
articularlo e implementarlo en
el establecimiento.

Fecha:
03/03/2020

Profesora:
Scarlet Salgado.

Escuela:
Particular Nuevo Toqui Caupolican.

Actividad:

Profesora ensefia a docentes a
jugar juego “Financity Billingue”.
Se establecen dos dias de la
semana en las mafianas para ello.
Su escuela introdujo la propuesta
del Aprender Jugando como parte
de las actividades institucionales
de este afio.




| i0HE
COMUNIDAD

DE APRENDIZAIJE

EVOLUCION
Fecha:
E IMPACTO 04/03/2020
EN EL ENTORNO
Profesora:
Judith Jara.

Establecimiento:
Liceo Comercial Andrés
Bello Lépez de Coronel.

Actividad:
Enseiia a sus colegas a jugar
“Finacity Billinglie”.

Fecha:
05/03/2020
Fecha:
Profesora: 205
Nitza Medina. 05/03/2020
Establecimiento: Profesor:

. s N " la.
Liceo Politécnico de Cafete. Christian Valenzuela

Establecimiento:
Colegio Bautista de Concepcion.

Actividad:

Juega “Financity Billinglie” junto
a Belén Mora, docente de
Lenguaje y Comunicacion y el jefe
de la especialidad de
Administracion.

Actividad:

Capacitan a profesores en juego
“El Plan: la aventura de
emprender”.




| i0HE
COMUNIDAD

DE APRENDIZAIJE

EVOLUCION Fecha:
E IMPACTO 13/03/2020
EN ELENTORNO e

Fernando Alvarez.

Establecimiento:
Liceo Isidora Aguirre
Tupper de San Rosendo.

Actividad:
Fecha: Juega “El Plan: la aventura
13/03/2020 de emprender Bilingiie”
con alumnos en clase.
Profesora:

Valeska Cariaga.

Establecimiento:
Liceo Héroes de la
Concepcion.

Actividad:
juega “FinanCity Bilingtie”
con el inspector.




CICLO
DE WEBINARS

20 VAYO

poderosos aliados en el
contexto actual

Kenneth Gent

24 jUNIO

Caso de éxito 2 (Repiiblica
Dominicana). ;Cémo logré
que en mi pais se aprendiera
jugando con FinanCity y El
Plan?

Expos Rosario Aréstegui

22 06

Actividades a partir
del juego FinanCity y El Plan

19 AGOsTO

Caso de éxito 4 (Bolivia)
¢Como logré que en mi pais
se aprendiera jugando con
FinanCity y El Plan?

Expositor: Andrés Aramayo

2 7 18:00 A 19:00 HRS.
Caso de éxito 1 (Chile).
{Cémo logré que en mi colegio
se aprendiera jugando con
FinanCity y El Plan?

sitor: Cristidn Orrego

08 Jutio

Lanzamiento App
Aprendo Jugando +
Premio Aprendo Jugando

2: Isidora Rojas

29 U0

Caso de éxito 3 (Uruguay)
iCémo logramos que en
nuestro pals se aprendiera
Jugando con FinanCity y El
Plan?

Expe ras: Ana Maldonado
y Elisa Fabre

2 6 18:00 A 19:00 HRS.
iCémo organizo un
Campeonato de emprendimiento

oalfabetizacién financiera en mi
colegio?

r: Rodrigo Valenzuela

CALENDARIO

WEBINAR
GRATUITOS

10 JUNIO

Juego Aprendo

ed; n financiera

Carla Arellano

15 Jjulio

Juego El Plan, ;Para qué
creamos este juego?
Historia y anécdotas de
desarrollo.

Expositor: Kenneth Gent

1 2 18:00 A 19:00 HRS.
Conoce EDUTEM

Plataforma finlandesa para el
aprendizaje de las matemadticas

basada en juegos y gamificacién.

E itores: Isidora Rojas
y Kenneth Gent

Proyeco spayads por
corro? [

Organizan

M o.:g L\gggbg‘:\eur

CICLO DE WEBINAR I I I I
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CICLO
DE WEBINARS

1.099

TOTAL DE ASISTENTES
AL CICLO

DE WEBINARS

DE LOS PROFESORES
CERTIFICADOS ASISTIO AL
MENOS A UN WEBINAR

433

INSCRITOS



LAURA DAHER

COMENTARIOS LAURA DAVE |
uchas gracias por esta oportunidad de conocer la

lab h I ivacio

DE LOS WEBINARS bara nosatros 05 docentes a animarmos @ abimos @

este desafio de aprender jugando

SOLEDAD ACEVEDO
“Muchas gracias por todo, fue tremendamente importante la informacion”

CLAUDIA PORMA

“Harto han hecho por mejorar e impactar
positivamente la realidad del pais, es admirable los
felicito”

“son una inyeccion de motivacion”

FRANCISCO DEL PINO

Muy buena charla... gracias por compartir la
historia del juego (El Plan)... ahora me doy
cuenta porqué tiene tanto éxito en el Colegio
con los chiquillos... Desde el 2016 no he parado
de ensenarlo con los mismos alumnos que lo

ll CICLO DE WEBINAR I I I

KARLA DANIELA VARAS LAZO
Se extrafiaran. Muy buenosssss

MARGOT YANEZ
“Muchas gracias por vuestro
compromiso”

JUANA TURPIE FRANCO
“Muchas Gracias. Que todos estén muy
bien. Genial los webinars”

aprendieron primero... espero que con esta JORGE
ALEX MARTINEZ pandemia no se corte la cadena de ensefianza... “Brillante Kenneth, siguiendo vuestro Plan que culmina
Que bueno que se podrd jugar online... con el sufijo BLE; continuaré en Educacion con otro sufijo,

“Soy de Venezuela y trabajo en un colegio en una zona muy
vulnerable y dificil en cuanto a la seguridad. Existe la posibilidad
de compartir la informacion para mi. Me gusta la labor que
vienen haciendo. Saludo y felicidades”

ROCSANA JARPA
“Muchas gracias, eres realmente inspirador.

CATHERINE VENEGAS STARK
“Muchas gracias, no me perdi ningun
webinars...Saludos desde Los Angeles”

SANDRA BRITO
Muy entretenida la charla

RUBEN CORTIZO
Muy bueno. tb estuve en todos.
Gracias

DAD; es decir, desde la bonDAD, equiDAD, igualDAD,
digniDAD. humilDAD y solidariDAD, alcanzar... iLa
FELICIDAD del Chile Nuestro!

DANIELA ALEJANDRA SANCHEZ CASTILLO
“Tremenda Experiencia!lll Gracias por compartirla
“Qué pena, que haré ahora los miércoles?”

JAVIER SILVA

Un tremendo abrazo a Carla
por su aporte a Chile y
especialmente por la pasion
que le pone a todo...

”
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CICLO DE WEBINARS

028 0322

WEBINAN

0128

Mi WEBINA Mi WEBINAN
region

region
Aprende
Jugando

[ ('
<C <C
z —
T T 18:00 A 19:00 HRS. CHILE (™)
g g MIERCOLES 10 JUNIO
18:00 A 19:00 HRS. gE R Sl
: MIERCOLES 27 MAYO - '
MIERCOLES 20 MAYO EXPOSITOR: EXPOSITOR: WEBINAR 03 &3 EXPOSITORA:
Kenneth Gent : Cristian Ortrego Carla Arellano
WEBINAR 01 @ Co-fundador de ‘.9.’55'.2'5%93 gg Director Académico Socia cofundadora
MIERCOUES20/MAED Momento Cero, Institutc Obispo Silva de Momento Cero,

Fundacién Entrepreneur Lezaeta (Calama). Fundacion Entrepreneur
y Open Box Consulting Certificado Metodologia y Open Box Consulting.
Aprender Jugando
afio 2018.

Proyecto apayado por Proyecto apayada por

*= | corrod -
&

Proyecto apoyado por

*= | corrod -

Organizan Orgenizan

fundacit
MoD ©idin,,

Organizan

Mnn fundacion

............ entrepreneur

fundacion
entrepreneur

Juego FinanCity,

¢Para qué creamos este juego?
Historia
desarrollo.

Juego El Plan, ; Para qué
creamos este ju
Historia y anecdotas de
desarrollo.

Caso de éxito 1 (Chile).

10 JUN

18:00 A 19:00 HRS.

@ 17 JUN

18:00 A 19:00 HRS.

necdotas de

PROXIMO WEBINAR » PROXIMO WEBINAR

. 27 MAYO
PROXIMO WEBINAR 3 150011900 Hes,

Carla Arellano Kenneth Gent

Cristian Orrego
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CICLO DE WEBINARS

0483 : 0582 0658
WEBINAR WEBINAR “l WEDINAR
region
Aprende
Jugando

18:00 A 19:00 HRS. 18:00 A 19:00 HRS. 18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES 17 JUNIO MIERCOLES 24 JUNIO —— MIERCOLES 08 JULIO
EXPOSITOR: EXPOSITORA: EXPOSITORA:
< Kenneth Gent - Rosario Arostegui TR : Isidora Rojas
) A @
N oa ol Corfundador de N ENELOS B! £ . b Directora Ejecutiva
Emprendedora apasionada = 2

Momento Cero, g FundacidénEntrepreneur,

22 en la consultoria de jovenes - % PR
Fundacién Entrepreneur ara elemnoderamientode Coordinadora Ejecutiva
y Open Box Consulting pa >mpode s proyecto“Mi Regian (Biobio)
su futuro.Certificada Aprende Jugando”
Metodologia Aprender pret g ’

Jugar\do aii0 2016. Proyecto apoyado per Organszan

Proyects apayad por Organzan Proyecto spoyado por

M= fundax (= 3 fundacion = fundacién
%] conrod Moo O covoy il M0O Oz, covoy il Mo Ol
o = | =

Caso de éxito 2 (Repiiblica Lanzamiento App Actividades a partir

: 24 JUN|Q | Bominicana). cComo ogré , 08 JULIO | tee e o , 15 JULIO | detivegorinanciey
PROXIMO WEBINAR »  (5001000Rs, | foatenr bmobio PROXIMO WEBINAR 3  joooniocomps, o oAprendo ugando PROXIMO WEBINAR % 15001000 Hes.

Plan?

: : Isidora Rojas
Isidora Rojas

Rosario Ardstegui
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Mi
region
Aprende
Jugando
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18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES
22 JULIO

Proyecio apoyado por Organizan

Mo 0 fundacion

mawenTs ran entrepreneur

niono

PROXIMO WEBINAR »

29 JULIO

18:00 A 19:00 HRS.

072

WEBINAR

EXPOSITORA:
Isidora Rojas

Directora Ejecutiva
FundacionEntrepreneur.
Coordinadora Ejecutiva
proyecto'Mi Regién (Bicblo)
Aprende Juganda”,

Caso de éxito 3 (Uruguay)
(Cémo logramos que en

nuestro g e aprendiera
) o con FinanCity y El

ositoras; Ana Maldonado
y Elisa Fabre

Mi
region
Aprende
Jugando

WEBINAR

@
=
c
b
o

18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES
29 JULIO

Proyecio apoyado por

‘LEI CORFOY -

[Tfe] o]

PROXIMO WEBINAR »

Organizan

fundacion
maweuTe arse entrepreneur

12 AGOS

18:00 A 19:00 HRS.

0853

WEBINAR

EXPOSITORAS:
Ana Maldonado
y Elisa Fabre

Emprendedoras gestoras
de los Torneos de

Emprendimiento en Uruguay.

Certificadas Metedologfa
Aprender Jugando
ano 2017,

:Como organizo un Campeo-
nato de emprendimiento o
1 financiera

en mi colegio? Parte 1/2

Rodrigo Valenzuela

Ill CICLO DE WEBINAR IIII

Mi 921%

region
Aprende
Jugando

GRATUITO

EXPOSITORA:
Isidora Rojas

EXPOSITOR:
Kenneth Gent

Directora Ejecutiva Co-fundador de
FundacidnEntrepreneur. Momento Cero,
Coordinadora Ejecutiva Fundacion Entrepreneur
proyecto’Mi Region (Biobio)  y Open Box Consulting
Aprende Jugando”

18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES
12 AGOSTO

Proyecio apoyado por Organizan

= ‘ fundacion
= ’ CORFO¥ - ..M.mo.o entrepreneur
- NGO
Caso de éxito 4 (Bolivia)
iy s ;Como logré que en mi pais
19 AGOSTQ  seaprendierjuganda
FinanCity y El Plan?
18:00 A 19:00 HRS

PROXIMO WEBINAR »

Andrés Aramayo




CICLO DE WEBINARS

Mi
regién
Aprende
Jugando

GRATUITO
18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES
19 AGOSTO

Organizan

PROXIMO WEBINAR »

26 AGOSTC

10E3

WERINAR

EXPOSITOR:
Andrés Aramayo

b fundador de Nexus Bolivia
Certificado Metodologia

Aprender Jugando afio 2017.

fundacion
entrepreneur
: ;Cémo organi
Cam ato

18:00 A 19:00 HRS.
or: Rodrigo Valenzuela

Ill CICLO DE WEBINAR IIIII

18

WEBINAR

GRATUITO
18:00 A 19:00 HRS.

MIERCOLES
26 AGOSTO

EXPOSITOR:
Rodrigo Valenzuela

Coordinador de
desarrollo tecnologico
Momento Cero.

Organizan

Mon @hm.’hr}dn
Wometoseno. entrepreneur

Proyecto apoyado por

corrod) Il




Ill CICLO DE WEBINAR IIIII

WEBINAR JUNTO
A MENTORPRO

>>

El dia miércoles 5 de agosto se llevd a cabo el webinar de MentorPro “Como usar el juego para

crear vinculos y motivar a nuestros alumnos” junto a Kenneth Gent CEO de Momento Cero,

Rocsana Jarpa profesora de Ciencias Naturales de la Escuela Espaia, participante del proyecto

Mi Regidn del Biobio Aprende Jugando y Constanza Hurtado de Theraplay. ASISTENTES

Asistieron mas de 300 personas.

( i

mentorpro

KENNETH GENT
GERENTE GENERAL MOMENTO CERO

Fundador de Momento Cero, creadores de los juegos
El Plan, Financity y Derribando. Facilitador de cursos
y certificaciones en la metodologia de Aprender
Jugando, Conferencista, mentor, asescr y sobre
todo emprendedor,

WEBINAR #2

Cémo usar el juego
para crear vinculos y

CONSTANZA HURTADO
motivar a nuestros

EQUIPO THERAPLAY CHILE

Psicologa Clinica infanto-juvenil de la Universidad Los
Andes. Miembro del equipo Theraplay® Chile que provee
©5pacios pars que padres e hijos fortalezcan el vinculo
8 través del juego

alumnos

EXPERIENCIAS PRESENCIALES Y
VIRTUALES

EXPONEN

ROCSANA JARPA
PROFESORA DE CIENCIAS NATURALES

Docente da 5to - 8vo basico de la Escuela Espana, Los
Angeles, Tiene un taller de juegos online con sus
alumnos para que participen con sus familias.

f AW O] in

@MentorProChile

MIERCOLES 5 DE AGOSTO | 5:30 PM - 6:30 PM

INSCRIBETE EN WWW.MENTORPRO.CL
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WEBINAR JUNTO
A MENTORPRO

1l

3 YouTube | Buscar ’ ——

.

Rocsana Jarpa / Docente Escuela Espafia

Kenneth Gent (Momento Cero) Constanza Hurtado / Theraplay ‘ \

|| Webinar MentorPro: Aprendizaje a través del juego
ace 42 minutos W 52 & o “ COMPARTIR =, GUARDAR o

300 espectadores * Ha empezado a emitir en directo h




WEBINAR
MESA TIC’S

NUBLE

>>

El dia martes 18 e agosto se llevé a cabo

el webinar “El rol e la tecnologia en la
educacion” en conjunto a Universidad

del Biobio, Mesa TIC'S de Nuble y el
Director del Liceo de Excelencia Polivalente
San Nicolds de Nuble quien implementé
EDUTEN en su establecimiento y hablé

de la plataforma finlandesa de la cual
somos representantes exclusivos para Chile
y Latinoamérica.

Hubo un peak de 80 personas en el
encuentro.

ASISTENTES

CICLO DE WEBINAR

WEBINAR wvesa Tic's RuBLE:

“El rol de la TECNOLOGIA
en la ENUCACION .|

ORI RNRNNANANNONNNK

Inscripciones -
http://ubb.5/239144 %
[=] .

Maria Angélica Caro Gutiérrez

Pdta. Mesa Pablico-Privada para el Desarrollo Tecnolégico de Nuble y académica FACE UBB

. Victor Reyes Reyes

* Director Liceo Bicentenario San Nicolas

Rodolfo Molina Arriagada

Mentor Dpto. Matematica, Fisica y Tecnologia, Liceo Bicentenario San Nicolas

Kenneth Gent Franch

Gerente General Momento Cero

[S]%5E] wartes 18 DE ALOSTO

Plataforma Zoom
http://ubb.cl/518556

Mesa@ M 0.0

TIC'S Nuble MOMENTO CERO «

UNIVERSIDAD DEL BiO-8l0
FACULTAD DE CIENCIAS EMPRESARIALES
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WEBINAR
EDTECH PERU

[ CICLO DE WEBINARS ] waw %edtech BUSINESS
\ % FINLAND

E dTeCh from Finlan d Invitado especial:
>> o=

; . FINLAND
El dia 2 de septiembre, Kenneth CES pOS|bI'e lograr que todos

MATH®
Gent, CEO de Momento Cero realizd disfruten de las matematicas?
un webinar para profesores
en conjunto a Business Finland
y Edtech Peru que tuvo por nombre
¢Es posible lograr que todos
disfruten de las matematicas?
Mejorando la motivacidn estudiantil
y aliviando la carga docente a través
de la gamificacion y la inteligencia

Mejorando la motivacion estudiantil y
aliviando la carga docente a traves de
la gamificacion e inteligencia artificial.

e 5 - 2 setiembre 2020
{

artificial. 7:00 pm Perti/Colombia/México
; 8:00 pm Chile
JORGE GUTIERREZ KENNETH GENT MARIA RUUSKANEN 9:00 pm A‘T'gentina
EdTech Peru Eduten Embajada de Finlandia
Fueron invitados aq uellos Plataforma: Zoom; evento libre y gratuito

profesores participantes del
proyecto.




Il I CHARLA KENNETH GENT I II
MEDIDAS

ADICIONALES

CHARLAS PARA ALUMNOS

PR —— Se realizan con el objetivo
— de impactar a mds alumnos
Mo0 s e 1125 de la regidn del Biobio.

MOMENTOCERO

Charla Emprendimientoy ha... X

¢El emprendedor
NACE o SE HACE?

Cristofer Aburto
¥ uno que aqui &s guaton 8

Felipe Jara
Ahbh

Sefior Luis

Pensé que estaba durmiendo jajajaja

Luis Mufioz 1131
Puro estudio

Felipe Jara
Déjate Felipe jara

Jajajaja

Luis Mufioz 1132
Jojaj yia

Charla Emprendimiento y habilida.. a - @



o | W cusrarewericene U [
MEDIDAS

ADICIONALES

>>

ASISTENTES

Se dictd la charla “Iniciativa, motivacidony TOTALES
emprendimiento” en los siguientes establecimientos:

1.COLEGIO DON ORIONE 2. LICEO BICENTENARIO 3. LICEO ISIDORA AGUIRRE
(LOS ANGELES) MARIANO LATORRE TUPPER (SAN ROSENDO)
Charla dictada el dia 26 (CURANILAHUE) Charla dictada el dia 17

de agosto Charla dictada el dia 11 de noviembre
https://www.youtube.com/ de noviembre https://www.youtube.com/
watch?v=glHRMsa8Vlo watch?time continue=4&v

=pNL6V2LUApk&feature=e
mb_logo



https://www.youtube.com/watch?v=qIHRMsa8VIo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=pNL6V2LUApk&feature=emb_logo

ll RLA KENNETH GE I II

C & meet.google.comyaax-mjcc-myy =% W »PO

CHARLA

® GRABANDO Kenneth Gent esta presentando Charla Emprendimiento y ha... X
CO LEG I O 22, Persanas (106) M chat
Emprendimiento Sopmin e Cristoer Aburto 10
ND

y Habilidades
del Siglo XXI

Freddy Farias 10
0

DON ORIONE

26 DE AGOSTO 2020

Alfonso Parada

s mamentocero.cl Wena pavez

Falipe Jara 1057

Alfonso céllate

Cnstofer Aburto 105

C @& meet.google.com/aox-mjcc-myy = A PP O e
loco pesac
@® GRABANDO Charla Emprendimiento y ha... X
James Pavez 10.59
Un hombre interesante
2, personas (91) | chat Gicell Garela 11:0
S — Que honor
N S R ( Freddy Fariss

sl

-

L'“

¥ Nayara Sanchez i Sebastian San Martin ¥ Rodrigo De La Hoz ¥ "Director Don Orione Alejandro Cotal 10:56
Deja de mentir aburto

Pamela ANON

Freddy Farias 10:56

C F anionces

J_ ) ) Cristofer Aburto 10:56
¥ Cristopher Sandoval Reyes \ Fernanda Piraces Lucero X Alejandro Araya *+» Fabiola Esparza Freire NO

Freddy Farias 10.57
xD

P

Alfonso Parada 10:57

£9 yw L o Wena pavez
N BaVIera Paz Arévalo Gatica Padro Carrasco

L J
;o
T ‘ & : F . Cristofer Abt
Cristofer Aburto 10:57
I. | Cavia | ' - | shaa

*=+ Claudia Porma ROSdS ==& "Kenneth Gent W Fernanda Piracés Lucero AMea Burgos Pinilla loco pesao

Felipe Jara 10:57
Alfonso céllate

Charla Emprendimiento y habilida... ~ -~ Ch : |

Presentar ahora
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CONCRETAR UNA COMUNIDAD
DE APRENDIZAJE POR MEDIO
DE LA TECNOLOGIA

< Buscar
Aprendo Jugando
M Biobio Apps SPA
P 0

5.0 Y% Kk kK 4+




l l APP APRENDO JUGANDO I I I

buscamos motivar a los docentes
a generar un entorno propicio
para el desarrollo de las competencias
para el siglo XXI en el pais.

Creando comunidades de aprendizaje
colaborativas y despertando
su propio espiritu emprendedor.



Aprendo

Mis Instituciones

Comunidad

J@ ?@

APP APRENDO JUGANDO

Aprendo
Jugando

Mi progreso

Recuerda,
puedes ingresar la informacion
de las actividades cuantas veces quieras.

@\\
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200

PROGRESO

COMUNIDAD

== GAMIFICACION

COMPARTIR , i
. Aportando al tiempo libre
RECONOCER de los profesores
&

JUGAR y su desarrollo integral
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PARA DESCARGAR
< Buscar
Aprendo Jugando
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DIGITALIZACION
FINANCITY
BILINGUE

FECHA 40 5
DIGITALIZACION

FinanCity: HORAS
. TOTALES DE JUEGO
JULIO 2020 : EN LINEA

https://tabletopia.com/games/financity



DIGITALIZACION PLAN:
AVENTURA
EMPRENDEDORA

Plan: Aventura
Emprendedora

FECHA 355
DIGITALIZACION

JUEGO PLAN: HORAS
TOTALES DE JUEGO
OCTUBRE 2020 e heen




l l I DIGITALIZACION JUEGOS

DIGITALIZACION e pLavroun

DERRIBANDO: P o s accanlliass e
LOS MITOS

TIENEN MUCHAS inll g

FORMAS Invite players to start the game

1/2 players

Juego considerado para i B9 . s, |

incorporar en el afio 2 - B e il e
. * | %

del mismo proyecto. i" B

3
= ooV

“EEF RIED
: _
&P

https://tabletopia.com/games/derribando



CAPACITACIONES
USO DE
PLATAFORMAS

PARA TORNEOS

A\ Ludu
; Tech aaAnagement

PROFESORES LOGRARON
NIVEL AVANZADO
EN EL USO DEL SOFTWARE
EN 2 SESIONES DE 2 HORAS.

© © N2 DE CAPACITACIONES PARA MONITORES Y PROFESORES

H EN EL USO DE PLATAFORMAS DIGITALES PARA TORNEOS
ONINE
LUDUTECH
TABLETOPIA
MANAGEMENT PARA 0
TORNEO
ONLINE
FINANCITY PLAN FINANCITY PLAN
MONITORES 3 6 3 6
PROFESORES 13 5 13 3
© @ Ne DE SESIONES Y HORAS EN CAPACITACIONES A
H * PROFESORES Y MONITORES EN EL USO DE PLATAFORMAS
DIGITALES PARA TORNEOS ONINE
Ne SESIONES 4 1 7 12
N2 HORAS TOTALES 8 HRS. 1 HRS. 14 HRS. 24 HRS.

DE SESIONES




B P caeacimaciones proresores | [

CAPACITACIONES
DE USO DE
PLATAFORMAS
PARA TORNEOS

v Participantes (9)

@ Pla Pacheco |yo)
@ Momento. (Anfitricn) « B & O
Q Judith Jara ¥ &
@ Karina Ruiz g A
@ Martyna Rojas g =h

FinanCity © rouio ¥ o

@ Nitza Medina Carrlllo o

@ Paola Marin ¥ o
@ Valeska Cariaga g o

%
8]

Recording

Credenciales de roles que usaremos
Ma
management.ludutech.com Mansgemen

Participantes (7)

Q. Escrivir para filtrar.

@ Pia Pacheco (yo)

@Momemo.. (anfitnén) « B2 { ]

w
U

5 " Hola! les recuerdo que mafiana y el
j Ladu| Ma @ César Guerra I ™ : 5
(rexiMa viernes, se llevard a cabo el taller
© ownie GO -~ del software para gestionar torneos

invitar  React..lono  Levan..mano  Recw..fitrién

A BNRTICITANTLS Inted e e Infcia » Mis evenson
% PNTTICIANTES A}

@ Fancicoceipino. s o Ludutech Management, que
Mis eventos

utilizaremos para el calculo de

Q o S puntajes e inscripciones, por lo que
Rocsana Jarpa ¥ les pedimos que se inscriban. Les

dejo aqui el link para la inscripcion.

MISDATGS: Proyecto Nambre Evesto Forns Extace Insertes

ESTACISTIONS Vot prosba 14-08-201% prsba 24.00.2018 MeI018 Seeminad: "

AVLOA

Fiopecto rsvisior wtaps 08 oot OMVIDAIIE  minak «

Proyecto M0 Extadistics prueba 02-10-15 HALZ018 Terminado

eminke ' Es un taller de 1 hora y 30 minutos
" aproximadamente y tenemos 4
horarios diferentes

Preyects revision prueba eliounar cartcintes ¥ Rae complon 31107018

Proyectn Mol Extadistics prucha 09.10-18 302018

L0 920 ESTadiiTcH evente 01-30-2018 A0S weminags 1

Poye . o

Propecto Mc0 Exzadistica prba 11.09.2018 NAGZ0I8  Weminadk 1a Jarpa

El del 28 es de 08:00-11:00 hrs.

Proyectu MO Exadlsticn WALG0I8 Terminad:

2 nyreso puntae madtlples

Provecto septienboe sunos Lvento enero 2049 Q40172019 Terminado 4

nvitar  React.dfone Levan..mano Recu..fitrién




HERRAMIENTAS ] il

PARA LA Se disponibilizaron videos tutoriales para ambos juegos realizados por "Ketty",

ESCALABI LI DAD reconocida gamer nacional especializada en la realizacién de videos instructivos
de juegos. Estos videos contienen:

- Instrucciones completas, desde |la preparacion hasta el ganador.

- Etiquetas indicadoras de lo que se esta hablando para facilitar la experiencia.

- Todo lo necesario para recordar cémo jugar.

= @ YouTube™

A AVINTURA DEEMPRENDER

> b ) 006/3438

P »l o) 007/2444

#FinanCity #MomentoCero #JuegoDeMesa

Fi ity [JcK/ J deM C J Tutorial / M to.0
El Plan: Tt Decides [Juego de Mesa / BoardGame] (Lnoa:?,z'y[ cK / Juego de Mesa / Como se Juega / Tutorial / Momento.0]

4362 visualizaciones - 16 ago. 2015 s 62 &' 4 . COMPARTIR = GUARDAR  =ss 2 visualizaciones * 12 abr. 2020 i 0 & 0 & COMPARTIR =; GUARDAR

S\ JugandoConKetty D\  JugandoConKetty
10.900 suscriptores SUSCRIBIRSE 10.900 suscriptores SUSCRIBIRSE




B P caeacimaciones proresores | [
HERRAMIENTAS PARA
Conjunto de materiales disponibles para realizar de forma independiente

LA ESCALABI LI DAD torneos digitales a cualquier escala y en cualquier parte del mundo.

APRENDER FINANCITY EN TABLETOPIA:
https://www.youtube.com/watch?v=p6bEu_EBc_A

r~r=

APRENDER PLAN EN TABLETOPIA:

TUTORIALES
https://www.youtube.com/watch?v=byLPoOlgyNo

Tutorial para jugar FinanCity Video tutorial Plan, aventura
online en Tabletopia.com emprendedora online -...
A Moo
MANUAL DE USO MANUAL DE USO
PDF PARA TABLETOPIA ZOOM Y Luidu| M
APRENDER PARA ESTUDIANTES Management
i Warning!
NO LEAS ESTO SI NO TIENES MOUSE % @
PDF PARA APRENDER PDF PARA APRENDER PDF PARA APRENDER
A UTILIZAR LA ARENA A USAR LUDUTECH A USAR ZOOM A NIVEL MONITOR
DE JUEGO VIRTUAL MANAGEMENT A NIVEL Y PARTICIPANTE
MONITOR E INSTITUCION TALLER DE LUDUTECH MANAGEMENT:

https://www.youtube.com/watch?v=pCVMfMb18iA



MATERIALES
DISPONIBLES

Estan disponibles, manual, tutorial y videos para
PARA LA aprender y aplicar nuestros juegos fisico y online.

Aumetando el alcance y escalabilidad de las
COMUNIDAD

herramientas “APRENDE Y APLICA”.

http://momentocero.cl/jugar-puede-ser-aun-mejor/

[T A




COMUNIDAD

DE APRENDIZAIJE

EVOLUCION
E IMPACTO
EN EL ENTORNO

Profesora:
Rocsana Jarpa.

Establecimiento:
Escuela Espaia

Herramienta:
Plataforma Zoom

Actividad:

Taller remoto de el juego
El Plan: la aventura de
emprender para sus
alumnos.

>>

Rocsana Jarpa, aprendid
FinanCity de manera
autodidacta y realizé un taller
online con el juego FinanCity
disponible en tabletopia.
Ademas fue monitora en los
torneos de ambos juegos.

Un poco de mi taller virtual de hoy.
i Me falta un asistente de camara.

Rocsana Jarpa




ll I SESIONES DE JUEGOS

roc_science * Seg
Lo

w

Angeles, Chile

roc_science Taller Juego "El Plan
la aventura de emprender” para
ho,h(‘.n?pr

*Faltan en la foto; Cami, Margarita,
Yanina y alumnas nuevas.
acr'lc- sangeles
um*“r*-'ntu cero
#losprofestambienjugamos

A

vy Agloteas F hacaMyr e

. =
l‘
B” ' QY
o -es gusta a isidorarojas y

30 personas mas

Unadalvke




ll I SESIONES DE JUEGOS
g ; roc_science « Seguir
Los Angeles, Chile

roc_science Primera sesion de
juego y capacitacion del Juego "El
Plan, la aventura de emprender"
Gracias por el apoyo incondicional
@momento_cero
@adrifranciscatoledo
@felipe.matamala.espinosa

0 adrifranciscatoledo Gracias ~

totales atiwue@

% ca.fernandezz Me encanta &
.

=N AlAtAnAN VA Aidara anrandar

Qv

mee Les gusta a momento_cero y
24 personas mas

N
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@ MiAula by ASEDUC

N

0 (1) WhatsApp Web € Inicio - Aprendo en

Participante:

Pla Pacheco (Anfitri

o Marlenys
@ Rocsana Jarpa Jarpa

Inntar Sllenciar a tooos

Més v

» | [ Otos marcaderes

FinanCity

Karina, Margarita, Marlenys, Paola , Rocsana, You

Que lindaaa
Gracias

jEstuvo bueno el juego!

no pude entrar. mi internet pésimo. &3

Karina Ruiz
Intenté entrar a las 7,30 y no me dejo

ll I SESIONES DE JUEGOS

Ese es el ID de la reunidn. Las espero a las 6 el

CEBONA,

] LAk Cl=

N 2008 v




COMUNIDAD
DE

APRENDIZAIJE

EVOLUCION
E IMPACTO
EN EL ENTORNO

Actividad:

COLABORACION:

Margarita Rocha,
profesora de matematicas
del Liceo Comercial pidid
ayuda a Rocsana Jarpa
para aprender a facilitar
los talleres para alumnos
de manera remota y se.
Lanzé luego con su taller
llamado “Taller de
gamers”

@32%8

» ,f\ .
-3 8 Margarita

Me lance a la vida con el plan

te cuento que ya hable con mi utp y
tb al igual que roxana hare un taller

! virtual para primeros y segundos
o medios

Un taller de gamers

Qe

- — - \» o
Asi que molestare con apoyo

N

| , Mi idea es seguir despues con
A Financity

ll I SESIONES DE JUEGOS

Esto me genera mucha motivacién y alegria ver que el esfuerzo y el proyecto
se sustenta y que los niflos quieren cosas distintas y estan dispuestos a
trabajar por ello

Me da mucha energia no te lo puedo explicar con palabras

Gracias por tu apoyo queria compartir mi felicidad con alguien que entienda
esto

La mayoria no lo ve P



ll I SESIONES DE JUEGOS II

COMUNIDAD

DE APRENDIZAIJE

VOLICION . e

E IMPACTO .

EN EL ENTORNO - ' '
>> RITA ALFSA

Taller de gamers realizado
por la profesora Margarita
Rocha.

'a\

} 1.“-".
v TALLER DE GAMERS 4
» “,

«« Camila Fermandez Zu

https://www.facebook.com
/watch/live/?v=799964914
179187&ref=watch_permal
ink

Docente: Margarita Rocha Dominguez ‘1?
Camila Fernandez Zuiiga
' Soporte: Belen Soto '

'K.
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12 VERSION

)

LI

https://tabletopia.com/games/financity
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El dia viernes 25 de septiembre se logré el hito histdrico:
El 12 torneo piloto de FinanCity online, en el marco del proyecto
“Mi Region Aprende Jugando” en Biobio. Por medio de 3
plataformas: Zoom, Tabletopia y LuduTech Management.

El torneo se realizd a las 15 horas via Zoom, plataforma que
encontré a mas de 80 asistentes, de los cuales 50 fueron
estudiantes, y en la que se dividid luego a monitores y alumnos
en grupos para el torneo.

Las salas de juego se crearon por cada monitor en la plataforma
donde se encuentra el juego en Tabletopia.

Utilizamos nuestro SaaS Ludutech Management donde
gestionamos todo a distancia, calculamos ganadores y
organizamos mesas y nuestra aplicacion Aprendo Jugando para
que los profesores pudiesen registrar las fotos del evento.
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TORNEO ONLINE
FINANCITY

Torneo Online

15:66 hrs
£S5 sept. 2620

httes: /Ztabletopia. com/2ames/financity

https: /Zuww. facebook. com/fomentobiokio

[
S
FECHA: TORNEO DISPONIBLE EN:
25 DE SEPTIMBRE https://www.youtube.com/w
2020 atch?v=blq2sQKIIPU

Proyecto apoyado por Organizan

Torneo parte del proyecto
“Mi region del Biobio Aprende Jugando”,
Fondo para la Innovacion y Competitividad -

fundacion

CORFOY Mg :g . entrepreneur
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PALABRAS DE AUTORIDADES

EN TORNEO FINANCITY ONLINE
25 DE SEPTIEMBRE 2020

o

A ;
w
Sergio Giacaman Flor Weisse Fernando Peia Macarena Vera KENNETH GENT
Intendente de la region Presidenta del Seremi Region Directora Regional Gerente General
del Biobio Consejo Regional del Biobio Corfo Biobio Momento Cero

Biobio
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iSE DA INICIO AL 12 TORNEO
PILOTO DE FINANCITY ONLINE!
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12 TORNEO PILOTO DE FINANCITY ONLINE

V) Recording Total de participantes que no tienen video: 31 ~ B Vista del hablante [’

(Y48 -—

Marco Fuster

Y

-

o's

José Ortiz

Rosario Aréstegui | Elisa Fabre
Re-iniciar Audio .
12 :
Martina Alzugaray Jael Canto Borgan Riveros

PN "/I.“_

Gerald Lagos Belley | Rosario Cea ¢$ Viviana Rivera

Mariana Sepulveda

.

| .
\
. »
-’ " ( ' E‘ ® y
- ( - ‘ :
Camila Cornejo Rocsana Jarpa l Jose Mém\ol {\ ‘ Sebastian Diaz - Arturo Castafieda
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12 TORNEO PILOTO DE FINANCITY ONLINE

nnnnnn Total de participantes que no tienen

L I g

' WAEUY
x" Sl S A
el (4 N
AAL o

video: 31 ~
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12 TORNEO PILOTO DE FINANCITY ONLINE

(] Recording — . SEas ’ " . o 8 Vista del hablante - Salir de pantalla completa

Marco Fuster Kenneth Gent __

45

+

Rosario Aréstegul i), 4 José Ortiz - Nitza Medina

De kben herlitz para Todos

FELICITACIONES

b
* De Sebastian Diaz para Tod
N - ~ y we grande margareth
. , - 4 »
. - ) -~ De Katherine Figueroa para Todos:
. ’ " GRANDE MARGARETH <3
= p - . | SECAAAAAAAA
Martina Alzugaray - Margarita Rocha a Gerald Lagos § EL MEJOR PROFEEEEEE
=3
- ' De Florencia Salazar Sanchez
\ “. ° para Todos
s\ . e Al FeLcacones
9 )
Y BN - C ool
' ] B De Margarita Rocha ra Todos
v \ . ’ grande Margareth
Viviana Rivera . Mariana Sepulveda Andres Navarrete Camila Cornej

‘ . g ! Pars: ERCLEER 5 NG
»E 0 archivo | [
I . - " Escribir mensaje aqui..
I 5 L
‘ A '; -

/ | g
* b - - |
Arturo Castafieda Fernando Alvarez & Fernanda Montoya " | Sebastian Diaz \ Florencia Salazar Sanchez
o @ y vos
4

- ¢ w \ g:

8 @

i
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DAMARIS
COLIL, . .

PRIMER LUGAR.
Estudiante #
del liceo |
Politécnico

de Canete. |

LUGAR NOMBRE PUNTAIJE INSTITUCION PROFESOR A CARGO

1 DAMARIS COLIL GATICA 4.200 LICEO POLITECNICO CANETE NITZA MEDINA

2 KATHERINE FIGUEROA VILLA | 3.450 COLEGIO AMANECER DE CORONEL FRANCISCO DEL PINO

3 HUGO CASTRO ARRIAGADA | 2.530 THE THOMAS JEFFERSON DE CONCEPCION JUAN ROJAS




TORNEO FINANCITY ONLINE _
TORNEO FINANCITY ONLINE R onornacowe L

PRENSA . \ -
OCTUBRE 2020 ' | ?‘- e radio_los_angeles * Sequir

@ radio_los_angeles Estudiantes
angelinos participaron del primer
torneo regional virtual que se realizé
en torno a la metodologia de
"aprender jugando”.
https://radiclosangeles.cl/estudiante
s-aprenden-jugando/

roc_science jFelicitaciones para mis
queridos estudiantes, para mi son
ganadores de experiencia y mucha
diversion!

roc_science @momento_cero
gracias a ustedes @ W«

21 Me gusta

Inicia sesidn para ind

APARICIONES EN PRENSA: Radio Los Angeles



TORNEO FINANCITY ONLINE L :

PRENSA
OCTUBRE 2020

// LPEM

oo Diario Concepcion

INICIO ACTUALIDAD ~ ECONOMIA ~ CIENCIAS Y TECNOLOGIA DEPORTES
Home | Editorial | Opinién | Ciudad | Politica | Deportes | Economia | Cultura | Cienciay Sociedad | Pais | Put

ENTRETENIMIENTO CONTACTO

Economia y Negocios
Con éxito se realizé el primer Torneo FinanCity online

-dOs

IWI] Lad 2 .
l _\\,'F g‘l-h#rﬁ_ﬁ‘:r

DESTACADO || EDUCAGION

Estudiantes del Biobio protagonizan primer Torneo
FinanCity online

APARICIONES EN PRENSA: Diario Concepcion y LPEM Noticias



TORNEO FINANCITY ONLINE

RESULTADOS DE ENCUESTAS
ESTUDIANTES

FINANCITY ONLINE 86’ 2%

LA ACTIVIDAD
Y MUY DE ACUERDO MUY BUENA
Es muy efectivo como herramienta de aprendizaje 72,4%
Es muy entretenido 79,3%
Facilita el desarrollo de mi capacidad para administrar recursos 79,3%
Facilita el desarrollo de mi capacidad de usar responsablemente el dinero 86,2% (0]
Facilita el desarrollo de mi capacidad de organizar mis gastos antes de comprar 72,4% 82’ 8 A)
Evidencia el modo en que me relaciono con entidades financieras 72,4% ,
Evidencia mi responsabilidad en la toma de decisiones 82,8% R OPOEOGEIRE
- - - ] APRENDER JUGANDO ES

Evidencia cuanto valoro el bienestar 75,9% MUY EFECTIVA COMO
Evidencia la importancia del ahorro 86,2% HERRAMIENTA DE
Evidencia que el crédito puede ser bien o mal utilizado 82,8% APRENDIZAJE
La metodologia de Aprender Jugando es muy efectiva como herramienta de aprendizaje 82,8%
La metodologia de Aprender Jugando debiera ser implementada de manera regular en los colegios 86,2%

86,2%
2%
Se lo recomendaria a un amigo 75,9% LA METODOLOGIA DE

APRENDER JUGANDO DEBIERA

Respuestas totales 29 SER IMPLEMENTADA

DE MANERA REGULAR
EN LOS COLEGIOS



RESULTADOS DE
ENCUESTAS
ESTUDIANTES
FINANCITY ONLINE

éQué es lo
mas importante
que aprendiste?

Que teniendo una buena administracion del dinero se puede
hacer hartas cosas

El como manejar los recursos y que el credito no es algo
intrinsicamente malo

Lo importante del bien estar del ahorro y como invertir

La importancia de manejar tus recursos, planear con antelacion
y anticiparte a imprevistos

A ser un buen ahorrador y a compartir con las demds personas
de manera entretenida y alegre, asi como también a creer
mds en uno mismo

Hay que ser responsable a la hora de administrar nuestro
dinero

Que ahorrar es importante
Que hay que estar asegurado

lo mas importante que aprendi fue convivir a jugar con otras
personas y organizar mejor mi dinero.

Que tanto en el juego como en la vida hay que tener prudencia
ante los "movimientos" que queremos dar con respecto a
nuestro dinero y bienestar para poder incrementarlo.

También, a medida que seqgui jugando, me pude dar cuenta
que si uno empieza a ahorrar desde el principio y en todas las
partidas, no tiene la necesidad de pedir un préstamo para
poder hacer una inversion, luego de un "tiempo de ahorro"

I I TORNEO FINANCITY ONLINE I

Que financiar es una de las cosas que son mas importante
en la vida adulta

A manejar dinero deanera divertida

Aprendi que desde un inicio dejo ir administrando bien mis
recurso o si no una mala decision al comienzo me afectard
durante gran parte del juego, ademds que no sélo debo

preocuparme por el dinero, si no también por mi bienestar

La importancia de organizar mis ganancias y gastos para
no cometer errores en mis futuras finanzas

Como distribuir el dinero
Que tengo que saber en que gasto la plata
A fijarme en mis deudas y mis intereses

Administracion de fondos

Aprender mds sobre como administrar mi dinero

Administrar un poco mejor mis bienes

El como es que el tener unas finanzas saludables ayuda al
largo plazo, como el ahorro y los créditos son herramientas
extremadamente utiles para planificar a futuro y el tener
claro cual es el monto de gastos que uno puede tener al mes.

A planificar el dinero y en que gastarlo

El buen uso de los creditos



TORNEO ONLINE

PLAN
12 VERSION




l I TORNEO PLAN ONLINE

NORNEE
OIN/ISIINIE
PLAN

= BSINON

\—
FECHA: TORNEO DISPONIBLE EN:
13 DE NOVIEMBRE https://www.youtube.com/w POt O o

o o 32 -, GLOBAL
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PALABRAS DE AUTORIDADES

EN TORNEO PLAN ONLINE
13 DE NOVIEMBRE 2020

3 Xy \
HE (1%
Sergio Giacaman Macarena Vera Claudia Hurtado KENNETH GENT
Intendente de la region Directora regional Jefa division Gerente General
del Biobio De Corfo Biobio Fomento e Industria Momento Cero

Regional Biobio



TORNEO PLAN
NOVIEMBRE 2020

—_ Fomento Bio Bio

Publicado por Gino Pampaloni @ -

13 de noviembre a las 20:30 - Q
Hoy tuvimos el lanzamiento de el Torneo El Plan: Aventura
Emprendedora proyecto de Corfo #Biobio y Momento Cero, ¢
con casi 100 personas conectadas comenzo el torneo online donde
participaron alumnos y profesores internacionales y de la region
del Biobio.

Gobierno Regional del Biobio Seremi de Economia Biobio Sergio
Giacaman

PLAN 9

mvv
\

‘r.n['
" ,'f ‘HV

c

#%’

APARICION EN REDES SOCIALES: Fomento Bio Bio



GANADORES
TORNEO

PLAN ONLINE
NIVEL AVANZADO

PUNTOS CANT. p PROFESOR A

NOMBRE VICTORIA RECURSOS INVERSIONES INSTITUCION CARGO
1 MARGARETH GONZALEZ ESSMANN 7 13 6 COLEGIO AMANECER DE CORONEL Eﬁ\?(l)\ICISCO DEL
2 KATHERINE FIGUEROA VILLA 7 6 6 COLEGIO AMANECER DE CORONEL Eﬁ\?(l)\lCISCO DEL
3 HUGO CASTRO ARRIAGADA 7 6 ) COLEGIO AMANECER DE CORONEL Eﬁ\?(l)\ICISCO DEL




GANADORES
TORNEO
PLAN ONLINE
NIVEL BASICO

NOMBRE

PUNTAIJE LUGAR INSTITUCION PROFESOR A CARGO
1 ANTONIA SANCHEZ OPITZ 14 14 THE THOMAS JEFFERSON STEAM SCHOOL JUAN ROJAS
BRAYAN CAMPOS z N
2 FERNANDEZ 13 11 LICEO POLITECNICO CANETE NITZA MEDINA
KEVIN FUENTES : o
3 REBOLLEGO 13 9 LICEO POLITECNICO CANETE NITZA MEDINA




RESULTADOS DE ENCUESTAS
ESTUDIANTES

PLAN ONLINE

97,2%

LA ACTIVIDAD
DE ACUERDO (4) REALIZADA FUE
Y MUY DE ACUERDO (5) MUY BUENA
Es muy efectivo como herramienta de aprendizaje 75,0%
Es muy entretenido 86,1%
Facilita el desarrollo de mi capacidad estratégica 91,7%
Facilita el desarrollo de mi capacidad para correr riesgos 80,6%
Facilita el desarrollo de mi capacidad para tomar decisiones 88,9%
Facilita el desarrollo de mi tolerancia a la incertidumbre 72,2% -
Facilita el desarrollo de mi capacidad para administrar recursos 77,8% A;ﬁ&g&%ﬂléﬁ\:ggis
Facilita el desarrollo de mi capacidad para identificar oportunidades 88,9% MUY EFECTIVA COMO
Facilita el desarrollo de mi perseverancia 83,3% HERRAMIENTA DE
Facilita el desarrollo de mi espiritu emprendedor 80,6% APRENDIZAJE
La metodologia de Aprender Jugando es muy efectiva como herramienta de aprendizaje 83,3%
La metodologia de Aprender Jugando debiera ser implementada de manera regular en los colegios 86,1%
86,1%
1%
Se lo recomendaria a un amigo 88,9% LA METODOLOGIA DE
APRENDER JUGANDO DEBIERA

Respuestas totales 36 SER IMPLEMENTADA

DE MANERA REGULAR
EN LOS COLEGIOS
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éQué es lo
mas importante
que aprendiste?

me esperaba, ademas de algunos definiciones claves para el
futuro.

Lo mds importante que aprendi fue a organizar una
estrategia, a largo plazo, mentalizandome con lo que querua
ganar teniéndolo como objetivo. Y asi cumpliendo cada paso
hasta intentar cumplirlo.

lo mas importante fue que aprendi a emprender y reclutar
los recursos que necesito no los que quiero

Analizar las entrategias

Que en mi emprendimiento siempre voy a ganar y perder
pero eso no significa que no pueda seguir avanzando
como emprendedor, si no que son oportunidades para
poder seguir adelante

Lo que mds aprendi fue la tolerancia y perseverancia, a de
mds de desarrollar mi espiritu emprendedor

A tomar buenas decisiones y no confiarse con la estrategia

A manejar recursos

La inovacion para tener exito en el futuro

La victoria va para el que apunta alto, y eso implica correr riedgos

A utilizar bien mis recursos para obtener ganancias

aprendi que en mi futuro tendré que hacer muchas cosas que no

Pensar estratégicamente, calculando de antemano el numero de rondas y mi
posicionamiento en el tablero para generar una idea, ademds de preocuparme
de generar recursos suficientes. Considerando siempre las jugadas de los demds
como variables en mi propio juego.

A emprender

A saber cuando tomar riesgos y cuando no

A tomar decisiones, arriesgarme, a tener perseverancia y que aprender a
emprender puede ser entretenido

A administrar de buena manera mis recursos

La importancia del manejo de recursos

Yo aprendi a tomar buenas decisiones y a reflexionar de las malas.

El trabajo colectivo

La manera de admistrar recursos y ver nuestras " jugadas " a futuro en la vida

El pensar en ideas q sean mds beneficiosas para futuro.

Aprendi a emprender, tomar deciciones dificiles y adaptarse a las circutancias.

A ser perseverante

A confiar en mi, a tomar decisiones, pero también pensando en el riesgo que
conlleva.

Que es bueno arriesgarse para lograr un plan de inversion positivo a largo
plazo y que hay que pensar detenidamente aunque sea solo un juego.
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Reunién de Zoom
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aprendi que compartir es lo mas importante

De Momento Cero para Todos

Marco Fuster
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Ill II ENTREGA DE JUEGOS III

KIT DE JUEGOS Y LIBROS

ENTREGADOS A LA MESA
DE INNOVACION

El reconocimeinto del mérito de algunos
profesores destacados de la regién del
Biobio, a través de la mesa de Innovacidn
en Educacién Regional, se coordiné la
entrega de materiales que son parte de lo
que contempla el proyecto, siendo los

De: Evelyn Magdalena Inostroza Campos <evelyn.inostroza@mineduc.cl>

Date: mar, 27 oct 2020 a las 17:14
Subject: Nomina docentes
To: Kenneth Gent <kgent@momentocero.cl>

Estimado Kenneth, buenas tardes

Al saludar y esperando estés muy bien, reitero mis agradecimientos por el material que enviaste de regalo a los docentes. Te adjunto la némina, pero
también me gustaria envies alguna resena breve de lo que son para incorporarlos en las bolsas.

Profesor

Correo

Establecimiento Educacional

Margarita Andrea Gonzalez Ceballos, EXPOSITORA

margarita.gonzalez@talcahuanoeduca.cl

Colegio Basico San Vicente

Andrea Carola Chéavez Soto, EXPOSITORA

a.chavez@coemco.cl

Colegio Fraternidad

Freddy Ariel Chacon Jara, EXPOSITOR

f.chacon@coemco.cl

Colegio Técnico Profesional Los Acacios

Militza Andrea Saavedra Montero, EXPOSITORA

msaavedra@colegiovillanonguen.cl

Colegio Villa Nonguén

Patricia Lorena Henriquez Ortiz, EXPOSITORA

mawuida@hotmail.com

Escuela Gabriela Mistral

siguientes: Rodolfo Andrés Gutierrez Contreras, EXPOSITOR rgutierrez@cosl.cl Colegio Santa Luisa
Guacolda Beatriz Lillo Mena, EXPOSITORA bea0176@gmail.com Liceo Industrial Samuel Vivanco Parada
L Julio Eduardo Soto Retamal, EXPOSITOR juedsore@gmail.com Liceo Lucero Gonzalez
* 9 ElPlan Bilin gue DAVID ANDRES ORTIZ FIERRO david.ortiz@slepandaliensur.cl I Colegio Leopoldo Lucero Gonzalez
* 9 FinanCity Bilinglie
* 9 Glosarios hablemos de
L . . . Quedo atenta
emprendlmlento e Innovacion Sakidos cordiaice
* 9 Libros Mentalidad Ludica, para crear,

educar, empredender e innovar

Evelyn Inostroza Campos

Coordinadora Regional - Centro de innovacion
Coordinadora Regional - SNED
Departamento de Educacién — Secreduc Biobio




PLAN PAIS APRENDO JUGANDO
Y MI REGION APRENDE

JUGANDO EN EL BIOBIO

En el marco del Plan Pais Aprendo Jugando Chile y Mi region Aprende
Jugando en el Biobio, se levanta una segunda iniciativa 2020-2021 llamada
Juega y Aprende Educacioén Financiera que obtuvo parte de sus recursos
de la campafia de crowdfunding realizada por Fundacion Entrepreneur en
Global Giving "Apadrina a un profesor: juega y aprende educacion
financiera en zonas vulnerables” financiando a 20 profesores de la Regién
del Biobio de un total de 70 participantes.

JUEGAY

APRENDE https://www.globalgiving.org/projects/financial

-education-teacher-learning-by-playing-chile/

EDUCACION
FINANCIERA

l l I II GLOBAL GIVING

EN EL MARCO MI REGION
DEL PLAN PAIS APRENDE
?Sgi:gg JUGANDO
BIOBIO
CHILE
http://www.fentrepreneu http://momentocero.cl/proje
r.org/iniciativas/ ct/mi-region-aprende-

jugando-corfo-gore-biobio/

En "Juega y aprende educacion financiera" recibimos cientos de
postulaciones de profesores de todo Chile motivados por adjudicarse un cupo.
Fueron seleccionados 70 docentes representando a las 15 regiones del pais,
quienes recibiran una beca de formacién por medio de la cual se certificaran
como facilitadores del juego FinanCity (recibiendo cada uno de ellos un juego
fisico en sus hogares para aprender a utilizarlo y practicar en su entorno
familiar - social), ademas de planificar el modo para implementar e impactar en
el aula a partir de lo aprendido en el curso.

En diciembre 2020 y enero 2021 los 70 profesores estaran siendo parte del
curso de certificacion. Y a contar de marzo de 2021 cada uno de ellos estara
siendo un lider educativo del Plan Pais Aprendo Jugando Chile.



http://www.fentrepreneur.org/iniciativas/
http://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/
https://www.globalgiving.org/projects/financial-education-teacher-learning-by-playing-chile/

JUEGA Y APRENDE

EDUCACION FINANCIERA

JUEGA Y MPRENDE

/7
— =

[INSCRIBETE!

Proyeclo apoyado por

ook oa
DIOBIO



Del total de los 70 profesores
provenientes de las 15 regiones del pais,
20 profesores pertenecen

a region del Biobio.

OTORGANDO UNA BECA DE FORMACION PARA EL CUSO
DE EDUCACION FINANCIERA.
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con plataforma @
finlandesa gamificada, s
lider en el aprendizaje
de matematica.

Eduten Playground ervices artners

Fecha:
Il semestre 2020
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EDUTEN
FINLAND MATH P
PARA BIOBIO Profesores fueron capacitados y acompanados para probar

la plataforma con sus estudiantes de manera gratuita
durante 4 semanas. Al finalizar se les entregd un reporte
elaborado por la Universidad de Turku, Finlandia.

A, \\//
Y ¢ &5 S
Autonomia Motivacion Aprendizaje Trabajo duro

*COLEGIOS

Colegio de los Sagrados Corazones de Concepcién
Colegio Gabriela Mistral de Coronel

Colegio Arauco

Colegio Terraustral Montessori ,
Escuela Penco COLEGIOS DE BIOBIO PROFESORES ESTUDIANTES REGISTRADOS

REALIZARON PILOTOS* CAPACITADOS EN LA PLATAFORMA

P o= 8=
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Proyecto:

“MI REGION APRENDE JUGANDO”

DESARROLLO DE COMPETENCIAS PARA EL SIGLO XXI
EN ESCOLARES Y PROFESORES DE LA REGION DEL BIOBIO
POR MEDIO DE APRENDER JUGANDO 2019-2020

07 DE DICIEMBRE DE 2020

CONTACTO:
Director Proyecto: Coordinadora Proyecto:
Kenneth Gent Pia Pacheco

kgent@momentocero.cl ppacheco@fentrepreneur.o

Proyecto apoyado por

RN
f d ., ’&\ %ﬁi - ~ o~
undacion = ﬂ
Moo entrepreneur CORFO
MOMENTO CERO » el REGION DEL

BIOBIO


mailto:kgent@momentocero.cl
mailto:irojas@fentrepreneur.org

Comité de
Desarrollo

Productivo
Regional

CORFO¥ &

gob.cl

MVM/CCS/ccs

20/05/2020
REF.: COMUNICA APROBACION INFORME AVANCE TRATO DIRECTO
“IMPLEMENTACION DE UN SERVICIO DE DESARROLLO DE COMPETENCIAS
PARA EL SIGLO XXI EN ESCOLARES Y PROFESORES DE LA REGION DEL BIOBIO
POR MEDIO DE APRENDER JUGANDO 2019-2020"

Sefior

Kenneth Gent Franch

Gerente General

Momento Cero S.A.

kgent@momentocero.cl

Concepcién

De nuestra consideracion:

Junto con saludarle, informo a usted que hemos revisado el Informe avance del programa
denominado trato directo “Implementacion de un servicio de desarrollo de competencias para el siglo xxi en escolares y
profesores de la regién del Biobio por medio de aprender jugando 2019-2020", ingresado de acuerdo al siguiente detalle:

Fecha de ingreso segun oficina de partes 17.04.2020 carta N°521
Fecha de entrega programada segun contrato 17.4.2020
Dias de atraso en la entrega de Informe 0
Monto Multa a pagar No aplica
En ia, del andlisis realizado, la Direccion Ejecutiva ha decidido aprobar el informe
de avance, dado que plasma los servicios entregados y conti T Idos r i

Sin otro particular, saluda atentamente a Ud.

MACARENA | Firmado digitalmente

por MACARENA DEL

DEL PILAR  PILARVERA MESSER
Fecha: 2020.05.22
VERA MESSER oha: 202005

MACARENA VERA MESSER
DIRECTORA EJECUTIVA
COMITE DE DESARROLLO PRODUCTIVO REGIONAL
CORFO REGION DEL BIOBIO

cc: Ejecutivo Técnico: Carla Contreras Schifferli
Subdirectora de Operaciones: Claudia Barberis Molina

Rengo 476, piso 4.
Concepcion, Chile.
Tel: 600 899 0000
www .fomentobioblo.cl

——
Gobiernode Chile  CORFO¥ SERCOTEC




CORFOY &:

MVM/PKC/MGT/CCS/ecs
07/05/2020
REF.; APRUEBA SOLICITUD DE AJUSTE DE ACTIVIDADES EN TRATO DIRECTO
ION DE UN DE DE COMPETENCIAS
PARA EL SIGLO XXI EN ESCOLARES Y PROFESORES DE LA REGION DEL BIOBIO
POR MEDIO DE 2018-2020"

Sefior

Kenneth Gent Franch
Gerente General
Momento Cero S.A.
kgent@momentocero.cl
Concepcién

De nuestra consideracion:

lunto con saludarle, comunicamos a Ud. que hemos tomado conocimiento y sometido
a3 consideracion su solicitud de ajustes de actividades (Carta N°580 del 27/04/2020) por el Trato Directo “Implementacién
de un servicio de desarrollo de competencias para el siglo xxi en escolares y profesores de la region del Biobio por
medio de aprender jugando 2019-2020". De! andlisis de la solicitud, en consideracion a la contingencia pais producto de [a
emergencia sanitaria en el cual nos vemos por Covid-19, los ajustes, se indica el detalle de las
medificaciones:

a) Participacion en Olimpiadas Aprender lugando

© Motivo, Este evento i en alianza con Momento Cero
estaba agendado para ser realizado en nmmbm 2019 en Santiago. Tuvo que ser cancelado y no realizarse
por motivos de fuerza mayor {crisis social del 18-0). Es la primera vez en sus 8 versiones anteriores que no se
lleva a cabo,
© Solucién. Dado que también hubo que suspender el Seminario producto del estallido social del 18- O,
concentramos los esfuerzos en realizar una convocatoria amplia con la colaboracion de casi todas las
universidades regionales y lograr |a realizacion de este hito a como de lugar. Se consiguid un éxito de
asistentes y este hito marco el inicio de Ias actividades pdablicas del presente proyecto.
b] Certificacion de estudiantes universitarios como de ludicas (no se reals
c) L & Camp dirigido a universitarios,
© Motivo. La suspensién de las clases producto de la pandemia del COVID-19 tanto a nivel de colegios como en
la educacion superior no tiene aun fecha certera de retorno. Es aconsejable entonces disminuir la
mufudumble ¥ varubles externas lo mas posible y replantear con esfuerzos Internos aquello que
la de i universitarios como monitores.
© Solucién. Como el proyecto i contar con como apoyo para el
acompafiamiento que se le daria a los profesores participantes en el proyecto, en el nuevo escenario dicho
acompanamento sers realizado por consultores Mo.0 de modo remoto bajo la modalidad de Mentorias
personalizadas. Cuando a finales del presente aflo tenga lugar el Torneo Regional se reemplazard el rol de los
como por los propios profesores de los coleglos beneficiarios del

proyecto.

RiEngo 470, poo 4

bﬁ%}%&nu T -
Gobierno de Chile CORFO’ SERCOTEC

d} Preparatorias.
©  Motivo. La alteracion del calendario escolar producto de |a suspension de clases hace recomendable reducir
al le"ID las excenclas que el proyecto le imponga a los colegios, profesores y estudiantes en cuanto a
s que les participar de instancias de reunién masiva como seria el hite

de las Preparatorias.

© Solucion, Se editaron videos disponibles en YouTube para que los profesores puedan utilizarlos como medio
para que sus estudiantes aprendan a jugar tanto FinanCity como £l Plan sin la presencia de monitores. Se
capacitard a distancia a los profesores en el use del 5aas LuduTech Management para que elles puedan
organizar la realizacién de Torneos Internos en sus propios establecimientos educacionales en los que
participen aquelios estudiantes de los cursos en que hayan ocupado la metodologia Aprender Jugando y los

juegos en que se certificaron.
e} Incorporacion de nuevos colegios.
© Motivo. La i ia hace di los en los de aquellos colegios
que ya estdn comprometidos y participando en el proyecto. NUEVDs bl

educacionales en un contexto como e actual es una tarea poco estratégica pues la posibilidad de que sus
profesores se interesen en un contexto de muchas urgencias. Sumar nuevos colegios queda como actividad
relevante para el afio 2 de continuidad del proyecto.
© Solucion. Se ificardn las horas
das para los prof que ya se
influencia e impacto al interior de sus resp

Acciones adicionales que se suman 3 1a propuesta actual

a prestar apoyo a distancia mediante Mentorias
con la finalidad de lograr aumentar su nivel de

» Fomento y flarmis de la C de pi via 2 grupos WhatsApp creados con
posterioridad a las certificaciones. Desde que se realizaron las certificaciones en enero 2020 se ha estimulado la
generacion de lazos ivos entre los profs a modo de

» Desarrolio de la aplicacion (App) Aprendo Jugando + Creacién del Premio y Beca Aprendo Jugando. A través de la

aplicacion (App) Aprendo Jugando ¥ alos que la
metodologia Aprendo Jugando con lo que determinaremos quién es el docente que ha realizado el mayor aporte
ladico a la vy ha con los otros Dicho profesor ird a

una pasantia técnico-educativa en la Universidad de Ciencias Aplicadas de Tampere, Finlandia,

Fimnpo 476 pizo 4.
Corewpdion Tl

Vm:.?)l‘?‘?llﬂ)f; " _
Gobiemo de Chite ~ CORFO¥ SERCOTEC

cc

La Direccitn Ejecutiva ha decidido aprobar su salicitud con el fin de ejecutar adecuadamente el programa, en el
entendido que no sa modifican los objetivos y resultados del proyecto.

Sin otra particular, saluda atentamente a Usted,

Firmado
MACARENA mmg
DEL PILAR /A e
VERA MESSER Fe:hr 2020-;:' 12

MACARENA VERA MESSER
DIRECTORA EJECUTIVA

COMITE DE 0 PRODUCTIVO

CORFO REGION DEL BIOBIO

Ejecutivo Técnico: Carla Contreras Schifferl|

Pilar Kuzmanic Coddou

Hiengn 470, pisa 4
Concepe i, Chiw
Tel. 600 895 0000
ww fomentobicbloct

Gobierno de Chile

———]
CORFOJ SERCOTEC
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MVM/PKC/MGT/CCSfccs

14/09/2020
REF.: APRUEBA SOLICITUD DE AJUSTE DE ACTIVIDADES EN TRATO DIRECTO
“IMPLEMENTACION DE UN SERVICIO DE DESARROLLO DE COMPETENCIAS
PARA EL SIGLO XXI EN ESCOLARES Y PROFESORES DE LA REGION DEL BIOBIO
POR MEDIO DE APRENDER JUGANDO 2019-2020"

Seftor

Kenneth Gent Franch

Gerente General

Momento Cero S.A.

Concepcién

De nuestra consideracion:

Junto con saludarle, comunicamos a Ud. que hemos tomado conocimiento y sometido
a consideracién su solidtud de ajustes de actividades (Carta N°1242 del 21/08/2020) por el Trato Directo
“Implementacién de un servicio de desarrollo de competencias para el siglo xxi en escolares y profesores de la regién
del Biobio por medio de aprender jugando 2019-2020". Del andlisis de la solicitud, en consideracién a la contingencia pais
producto de la emergencia sanitaria en el cual nos vemos enfs dos por Covld-19, los ajustes, se indica el
detalle de las modificaciones:

Modificacién de que y serdn

a) Masificacion del uso de juegos en el establecimiento.
© Motivo. Las esperanzas iniciales respecto de que seria posible un eventual retorno a clases en el Il semestre
del presente afio se han ido desvaneciendo. Con ello, también se cancela la opcidn de que se lleve a cabo el

trabajo en aula que m para que los pr en el uso de los juegos
como de izaje junto a sus 0l

© Solucién. En las dos semanas de clases presenciales que hubo en marzo 2020, fueron 72 estudiantes los que
jugaron El Plan y FinanCity. L b €50 no pudo por el COVID-13 pero la decision fue

invertir para desarrollar las versiones digitales de los juegos, herramientas que ya estdn listas y disponibles.
Ademas, todos los sets de )uegos de tablero fisicos, tanto de FinanCity como El Plan, fueron repartidos a nivel
de los iarios del de modo que al momento de retornar a las
clases presenciales los estudiantes contaran con ellos para darles uso con el apoyo y liderazgo de los
profesores que, a propdsito del proyecto, se han certificado como Durante la ia
creatividad de los profesores ha aflorado con ejemplos notables como el de Rocsana Jarpa, quien ha jugado
El Plan con sus estudiantes por videollamada siendo ella quien proyecta el juego de tablero y hace los
que cada le sefiala. 1a actitud marca la diferencia en querer hacer
que las cosas pasen. Finalmente, para no reducir el numern de escolares Impactados de modo directo por el
proyecto, se ha acogido a la saI»cllud de algunos ! que nos han soli a
lizacion de charlas de i en a distancia para sus estudiantes de Gltimos afios de
ensefianza media.
b) Torneos Internos.
¢} Torneos Regional.
© Motivo. Al extenderse la suspensidn de las clases y el i social d de la ia del
COVID-19 sin existir ain fecha certera de retorno, ello hace imposible que se puedan realizar las actividades
del tipo Torneo que se proyectaba llevar a cabo.

RaNga 476 plsa &
Concepcin, Chia
Tl 400 899 0000
Veten SorTRLODICEI0

[
Gobierno de Chile  CORFO¥ SERCOTEC

© Solucién. Debido a que se ha digitalizado los juegos FinanCity y El Plan, se Hevardn a cabo, a escala piloto, los
primeres dos torneos online tanto de emprendimiento a partic del juego El Plan, como de alfabetizacién
financiera y finanzas personales a partir del juego FinanCity. La realizacién de estas actividades supone un
proceso de aprendizaje por ser la primera vez que se hara. El beneficio esta dado en que de cara a futuro se
sabré como organizar torneos online masivos cada vez que se quiera, Se estima que participardn en cada
plloto de Torneo online alrededor de S0 escolares y 10 pr 100 y 20
profesores. Obviamente, en la medida que las condicicnes lo permitan, podria darse que el nimero de
impactados sea mayor a lo sefialado. Se destinardn 30 juegos FinanCity y otros 30 juegos El Plan como
premios e incentivos a que los estudiantes participen de los Torneos online y se vuelvan diestros en el
manejo de la i T com donde se las digitales de FinanCity y El Plan,
En relacion al conjunto de elementos de merchandising propios de los Torneos como copas, medallas,
diplomas, galvanos, chapitas, etc, no hace sentido que se realicen pues la experiencia en modalidad online
no lo amerita.

Alustes que se han definido como necesarios para el proyecto;

» Se ha tomado el acuerde de no imprimir en papel los brochure que coasidera el proyecto, por cuanto no se
podran repartir y quedaran guardados en ci]as por muchos meses mas sin que se puedan aprovechar a tiempo. El
disefio grafico del brochure serd para generar un groducto digital que pueda compartirse
masivamente via Internet y redes sociales,

»  Fundacion Entrepreneur, entidad allada y colaboradora en el desarrollo del proyecto, ha propuesto realizar en la
Regﬂn del Bloblo las accicnes de su campaifia Global Giving, para apadrinar a profesores interesados en recibir

para capacidades docentes en torno a la alfabetizacion financiera y el
manejo de las 'hanus versonalcs m;mwmmmm:;mumw
i n términ {1l oS,

» fundacién tnlleprmur ha !omldo la decisién de aplazar la entrega de la primera versién del Premio y la Beca
Aprendo Jugando para el siguiente afio 2021. Sin el retorno a clases carece de total sentido perseverar en ello
durante 2020,

P Existe un saldo remanente en el proyecto de aproximadamente 100 unidades del juego El Plan y otras 100
unidades del juego FinanCity que estan a la espera de definirse el uso que se les querrd otorgar. Ademds, se tiene
40 unidades de! libro "Mentzlbdad Ludica: para crear, educar, emprender e innovar” y otras 40 unidades del
Glosario de Emp e ion”, Se wgl«e tomar :omxto con qulenes in!man la Mesa

Hengo 476.p50 4
Concepesdn hike
Tol: 60C 899 0000
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La Direccién Ejecutiva ha decldlda aprobar su solicitud con el fin de ejecutar adecuadamente el programa, en el
que no se i fos ¥ del proyecto,

Sin otro particular, saluda atentamente a Usted,

MACARENA DEL
DEL PILAR  PILARVERA MESSER

VERA MESSER [ 20200914

MACARENA VERA MESSER
DIRECTORA EJECUTIVA
COMITE DE DESARROLLO PRODUCTIVO REGIONAL
CORFO REGION DEL BIOBIO

MACARENA ;"‘*""’"’"“""

cc: Ejecutivo Téenico: Carla Contreras Schifferl|
Pilar Kuzmanic Coddou

Wango 476, fis0 4,
Cencepein, Chiln
Tel 600 839 0000
www.fementebionig
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