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100%
RESULTADO
OBTENIDO

65%
RESULTADO

COMPROMETIDO

“La actividad realizada aporta 
considerablemente a mi desarrollo 
personal/ profesional.”

PROFESORES PARTICIPANTES EN LAS CAPACITACIONES 
ESTÁN “DE ACUERDO” O “MUY DE ACUERDO” CON:

“Incorporar metodologías lúdicas en el 
establecimiento aporta al desarrollo y 
entorno escolar.”

433
INSCRITOS

1.099
TOTAL DE ASISTENTES 

AL CICLO DE WEBINARS

CICLO DE WEBINARS

50%
DE LOS PROFESORES 

CERTIFICADOS ASISTIÓ 
AL MENOS A UN WEBINAR

RESUMEN PRINCIPALES INDICADORES
> BENEFICIARIOS

C O M P R O M E T I D O S  Y  L O G R A D O S

92
DIRECTIVOS 

PARTICIPANTES

80
DIRECTIVOS

COMPROMETIDOS

40
COLEGIOS

PARTICIPANTES

30
COLEGIOS

COMPROMETIDOS

1.486
ESTUDIANTES

PARTICIPANTES 

300
ESTUDIANTES

COMPROMETIDOS

110
PROFESORES 

PARTICIPANTES

50
PROFESORES

COMPROMETIDOS

ESTUDIANTES ESCOLARES PARTICIPANTES EN EL TORNEO ESTÁN 
“DE ACUERDO” O “MUY DE ACUERDO” CON:

“Las ac=vidades realizadas fueron 
muy buenas.” 

100%
RESULTADO
OBTENIDO

65%
RESULTADO

COMPROMETIDO

92,3%
RESULTADO
OBTENIDO

65%
RESULTADO

COMPROMETIDO

GENERAL



ENTREGA DE MATERIALES
TOTALES CONSIDERADOS 
EN EL PROYECTO

312 
JUEGOS 

EL PLAN BILIGÜE

312 
JUEGOS 

FINANCITY BILINGÜE

100
LIBROS

MENTALIDAD LÚDICA, 
PARA CREAR, EDUCAR, 

EMPRENDER E INNOVAR

100
GLOSARIOS HABLEMOS 
DE EMPRENDIMIENTO E 

INNOVACIÓN

Recursos para el aprendizaje de finanzas 
personales e iniciaJva emprendedora, a par2r 
de los cuales se desarrolló el proyecto.

GENERAL



REGISTRO PÚBLICO 
DE TODAS LAS ACTIVIDADES 
QUE SON PARTE DEL PROYECTO

Toda la información de las actividades 
realizadas en el marco del proyecto 
están disponibles como registro
en la web de Momento Cero.

vhttp://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/

GENERAL

http://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/


“Los cienAficos han determinado 
recientemente que se necesitan 
aproximadamente 400 repeNciones para 
crear una nueva sinapsis en el cerebro, a 
menos que se haga con el juego, en cuyo 
caso, ¡toma entre 10 y 20 repeNciones!”

Fuente: 
Dra. Karen Purvis
PhD en psicología del desarrollo de TCU In Fort Worth, Texas, USA

GENERAL



ACCIÓN FECHA 
PROGRAMADA

FECHA
REAL

MOTIVO
CAMBIO

1. Seminario Aprender Jugando Octubre 2019 Noviembre 2019 Contingencia nacional.

2. Participación Olimpiadas Aprender Jugando Noviembre 2019 N/A
Suspensión por 

contingencia nacional, foco 
en realizar el Seminario.

3. Certificación facilitadores en juegos “El Plan: la aventura de emprender” y “FinanCity 
Bilingüe”

Diciembre 2019 Enero 2020 Contingencia nacional.

Fomento y acompañamiento de la comunidad de profesores (ADICIONAL) Enero 2020 Enero 2020 - a la fecha N/A

Aplicación (App) Aprendo Jugando (ADICIONAL) Mayo 2020 Mayo 2020 N/A

Envío de juegos a cada colegio según la cantidad de estudiantes con los que cada profesor 
trabajará.

Marzo 2020 Marzo 2020

Hay envíos pendientes a la 
espera de que haya alguien 

en el colegio para que 
recepcione los juegos.

4. Formación de monitores en juegos “El Plan: la aventura de emprender” y “FinanCity 
Bilingüe”

Marzo 2020

Actividad será 
reemplazada por 

Mentorías online con 
cada profesor.

Suspesión actividades 
presenciales a nivel país por 

COVID-19.

Videos explicativos para aprender a jugar (ADICIONAL) Abril 2020 Abril 2020 N/A

CARTA 
GANTT

GENERAL



ACCIÓN FECHA 
PROGRAMADA

FECHA
REAL

MOTIVO
CAMBIO

5. Primer informe Semestral.
El día 17 de abril se hace envio de informe oficial de avance de proyecto correspondiente a los 6 primeros meses luego de la 
firma del contrato.
El 20 de mayo de 2020 se recibe Carta nº 666 que formaliza la aceptación del informe sin observaciones por parte de 
CORFO a la rendición realizada luego de 6 meses de implementación del proyecto (anexo 1).

Abril - mayo 
2020

Abril - mayo 
2020

N/A

6. Elaboración de la estrategia para el plan de "Mentorías Personalizadas” (ADICIONAL). Abril 2020 Abril 2020 N/A

7. AJUSTE DE ACTIVIDADES
- El día 27 de abril se formalizan los ajustes de actividades en proyecto “Mi región Aprende Jugando” para responder a la 
contingencia del COVID-19.
- Se envía Carta nº 580 a Macarena Vera Messer, Directora Ejecutiva del Comité de Desarrollo Productivo Biobío.
- El día 12 de mayo se recibe Carta nº 587 con la aprobación de las modificaciones planteadas para el proyecto de Biobío. 
(anexo 2).

Abril - mayo -
septiembre 

2020

Abril - mayo -
septiembre 

2020
N/A

8. Inicio del plan de "Mentorías Personalizadas". Llamado nº 1 a todos los profesores (ADICIONAL). Mayo 
2020

Mayo 
2020

N/A

GENERAL



ACCIÓN FECHA 
PROGRAMADA

FECHA
REAL

MOTIVO
CAMBIO

9. ADICIONAL
Inicio de ciclo de Webinars para profesores.

Mayo:
- Miércoles 20: “Mentalidad lúdica y juego, poderosos aliados en el contexto actual”, por el co-fundador de Momento Cero 
Kenneth Gent.
- Miércoles 27: “¿Cómo logré que en mi colegio se aprendiera jugando con FinanCity y El Plan?”, por Cristián Orrego docente y 
jefe de la unidad técnica pedagógica del Instituto Obispo Silva Lezaeta.

Junio:
- Miércoles 10: Aprendo Jugando educación financiera por Carla Arellano co-fundadora de Momento Cero.
- Miércoles 24: Caso de éxito 2 (República Dominicana). ¿Cómo logré que en mi país se aprendiera jugando con FinanCity y El 
Plan?, por Rosario Arostegui, Consultora empresarial.

Julio:
- Miércoles 08 de julio: Lanzamiento App y Premio Aprendo Jugando.
- Miércoles 15 de julio: "Juego El Plan, ¿Para qué creamos este juego? Historia y anécdotas de desarrollo".
- Miércoles 22 de julio: Actividades a partir del juego El Plan y FinanCity.
- Miércoles 29 de julio: Caso de éxito 3 (Uruguay). ¿Cómo logramos que en nuestro país se aprendiera jugando con FinanCity y El
Plan?

Agosto:
- Miércoles 12 de agosto: “Conoce EDUTEN, la plataforma #1 en Finlandia para el aprendizaje de las matemáticas“.
- Martes 18 de agosto: “El rol de la tecnología en la educación“ - Mesa TIC´S Ñuble (ADICIONAL).
- Miércoles 19 de agosto: Caso de éxito 4. (Bolivia) ¿Cómo logré que en mi país se aprendiera jugando con FinanCity y El Plan?
- Miércoles 26 de agosto: ¿Cómo organizo un campeonato de emprendimiento o alfabetización financiera en mi colegio?

Mayo - Agosto 
2020

Mayo - Agosto 
2020

N/A

GENERAL



ACCIÓN FECHA 
PROGRAMADA

FECHA
REAL

MOTIVO
CAMBIO

10. PLAN PILOTO: PROFESORES RECIBEN JUEGO EN EL QUE NO SE CERTIFICARON PARA APRENDERLO DE MANERA 
AUTODIDACTA EN SUS CASAS
Profesores que cumplían las condiciones fueron merecedores del envío a sus casas de una unidad del juego en el cuál no se 
certificaron, para aprenderlo de modo autodidacta y sumarlo a su repertorio para intencionarlo en sus clases (ADICIONAL).

Junio - julio 
2020

Junio - julio 
2020

N/A

11. SESIÓN DE JUEGO REMOTA
Pía Pacheco lidera sesión de juego FinanCity con profesoras Marlenys Gutierrez del Colegio Huertos Familiares y Rocsana Jarpa
de la Escuela España, profesoras elegidas para el plan piloto: Profesores reciben juego en el que no se certificaron, para 
aprenderlo de manera autodidacta en sus casas.

Junio 
2020

Junio 
2020

N/A

12. EDUTEN
A partir de julio comenzamos a ser representantes exclusivos para Chile de Eduten, herramienta finlandesa para el aprendizaje
de las matemáticas basada en juegos y gamificación. Dentro de nuestros principales focos está en hacer beneficiarios del piloto 
de un mes a los establecimientos participantes del proyecto “Mi región Aprende Jugando“(ADICIONAL).
Durante julio concretamos reuniones para presentar Eduten al director de la Escuela Penco, Joan Manuel Gatica, la directora 
de la Escuela España, Patricia Mella y la directora de la Escuela República de Alemania, Dalila Muñoz.
El colegio Terraustral Montessori ya participó del piloto y realizó el cierre del piloto el lunes 10 de agosto.

Julio - agosto 
2020

Julio - agosto 
2020

N/A

13. APLICACIÓN APRENDO JUGANDO

Lanzamiento oficial en el webinar del día 8 de julio.

Julio 
2020

Julio 
2020

N/A

14. FINANCITY ONLINE

A partir del día 27 de julio comenzó a estar disponible para jugar online nuestro juego FinanCity en Tabletopia (ADICIONAL).

Julio 
2020

Julio 
2020

N/A

15. LLAMADO A PROFESORES
A través de los llamados se detectaron nuevos profesores para ser parte del plan piloto: “Profesores reciben el juego en que no 
se certificaron para aprenderlo de manera autodidacta”. Se integraron al piloto los profesores Fernando Álvarez de la Escuela
Rosita Renard y Francisco Del Pino del Colegio Amanecer. Fueron 7 horas de llamados para motivar a los profesores.

Julio 
2020

Julio 
2020

N/A

GENERAL



ACCIÓN FECHA 
PROGRAMADA

FECHA
REAL

MOTIVO
CAMBIO

16. TALLER LUDUTECH MANAGEMENT
Los días 27 y 28 de julio se llevó a cabo el taller del Software LuduTech Management, donde participaron 13 profesores en total ambos 
días. La sesión quedó grabada por Zoom y el video se envió a los asistentes.

Julio 
2020

Julio 
2020

N/A

17. REUNIÓN PARA COORDINAR APARICIÓN DEL PROYECTO EN PRENSA
El día jueves 27 se trabajó en coordinación con CORFO para darle realce comunicacional a los logros conseguidos a lo largo del proyecto 
previo al término del mismo. Se generaron algunas publicaciones en medios regionales con la visión de acercar lo máximo posible a la 
comunidad el conjunto de desarrollo de productos digitales de libre acceso y gratuitos que se han generado. Se llegó al acuerdo de no 
pagar por las publicaciones dado el potencial noticioso de lo que ha sido el proyecto.

1) REGISTRO DEL PROYECTO "MI REGIÓN APRENDE JUGANDO":
- http://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/

2) PÁGINA WEB LICEO BICENTENARIO DE EXCELENCIA POLIVALENTE SAN NICOLÁS:
- https://www.liceosannicolas.cl
3) MARTES 18 DE AGOTO: Webinar "Uso de la tecnología en la educación (Mesa de la Región del Ñuble en que participó el Liceo de San 
Nicolás y muestra su experiencia utilizando la plataforma gamificada Eduten Finland Math):
- Video: https://www.youtube.com/watch?v=zj-ZaoxGwMo

4) JUEVES 20 DE AGOSTO: Noticia de la visita del Presidente Piñera y del Ministro de Educación al Liceo Bicentenario de San Nicolás:

- https://www.24horas.cl/regiones/nuble/presidente-pinera-anuncia-100-nuevos-liceos-bicentenarios-el-secreto-del-exito-es-el-
compromiso-4401471
5) WEB EN QUE ESTÁ DISPONIBLE EL JUEGO FINANCITY ONLINE:
- https://tabletopia.com/games/financity

Agosto 
2020

Agosto 
2020

N/A

GENERAL

https://www.liceosannicolas.cl/
https://www.youtube.com/watch?v=zj-ZaoxGwMo
https://www.24horas.cl/regiones/nuble/presidente-pinera-anuncia-100-nuevos-liceos-bicentenarios-el-secreto-del-exito-es-el-compromiso-4401471


ACCIÓN FECHA 
PROGRAMADA

FECHA
REAL

MOTIVO
CAMBIO

18. WEBINARS Y CHARLAS
El día miércoles 5 de agosto se llevó a cabo el webinar de MentorPro “Cómo usar el juego para crear vínculos y mo=var a nuestros 
alumnos“ junto a Kenneth Gent CEO de Momento Cero, Rocsana Jarpa profesora de Ciencias Naturales de la Escuela España, 
par=cipante del proyecto Mi Región del Biobío Aprende Jugando y Constanza Hurtado de Theraplay. Asis=eron más de 300 personas.
El día martes 18 se llevó a cabo el webinar “El rol e la tecnología en la educación” en conjunto a Universidad del Biobío, Mesa TIC Ś de 
Ñuble y el Director del Liceo de Excelencia Polivalente San Nicolás de Ñuble quien implementó EDUTEN en su establecimiento y habló 
de la plataforma finlandesa de la cual somos representantes exclusivos para Chile y La=noamérica. Hubo un peak de 80 personas en el 
encuentro.
El día miércoles 26 se llevó a cabo la charla de “Emprendimiento y habilidades del siglo XXI“ en el Colegio Don Orione de Los Ángeles 
como parte de la 3º era Feria de emprendimiento e innovación y 1º versión on-line. Ac=vidad en la que par=cipó por toda la charla el 
Director del Colegio. Además de a lo menos otros 8 a 10 profesores. Llegó a producirse un peak de 126 asistentes. El nivel de
sa=sfacción y par=cipación de los estudiantes con la charla fue elevado y quedaron entusiastas con el modo en que se desarrolló la 
ac=vidad.

Agosto 
2020

Agosto 
2020

N/A

20. AJUSTE DE ACTIVIDADES
- Se envía Carta nº 1242 a Macarena Vera Messer, Directora Ejecutiva del Comité de Desarrollo Productivo Biobío con propuesta de
ajuste final de actividades previo al término del proyecto.
- El día 14 de septiembre se recibe Carta n° 1813 con la aprobación de las modificaciones planteadas para el proyecto (anexo 3).

Septiembre 
2020

Septiembre 
2020

N/A

21. TRABAJO EN CONJUNTO A COMUNICACIONES CORFO 
Se trabajó en coordinación con CORFO para darle realce comunicacional a uno de los hitos históricos de la empresa: El 1º torneo piloto 
del juego FinanCity Billingüe online.

Septiembre 
2020

Septiembre 
2020

N/A

GENERAL



ACCIÓN FECHA 
PROGRAMADA

FECHA
REAL

MOTIVO
CAMBIO

SESIONES DE JUEGO CON MONITORES, PROFESORES Y SUS ALUMNOS

Miembros del equipo de Momento Cero se reunieron en diversas ocasiones con los profesores Christian Valenzuela y alumnos, 
Rocsana Jarpa y alumnos, Martyna Rojas y alumnas, Fernando Álvarez y alumnos para motivar y empoderarlos a ellos y a sus 
alumnos. Además se hicieron de sesiones para asegurar el correcto uso de TableTopia por parte de los monitores y generar una 
buena experiencia el día del evento.

Septiembre 
2020

Septiembre 
2020

N/A

1º TORNEO PILOTO DE FINANCITY BILINGÜE ONLINE

Durante agosto y septiembre, los profesores que se certificaron en el juego FinanCity Bilingüe y aquellos del piloto “Aprende el
juego en el que no te certificaste de manera autodidacta”, practicaron con algunos de sus estudiantes para lo que fue el primer 
piloto del Torneo de Financity Bilingüe online en la plataforma Tabletopia.
El día viernes 25 de septiembre se logró el hito histórico: El 1º torneo piloto de FinanCity online, en el marco del proyecto “Mi 
Región Aprende Jugando” en Biobío. Por medio de 3 plataformas: Zoom, Tabletopia y LuduTech Management.
El torneo se realizó a las 15 horas vía Zoom, plataforma que encontró a más de 80 asistentes, de los cuales 50 fueron estudiantes, y 
en la que se dividió luego a monitores y alumnos en grupos para el torneo. Las salas de juego se crearon por cada monitor en la 
plataforma donde se encuentra el juego en Tabletopia.
Utilizamos nuestro SaaS Ludutech Management donde gestionamos todo a distancia, calculamos ganadores y organizamos mesas y 
nuestra aplicación Aprendo Jugando para que los profesores pudiesen registrar las fotos del evento.
- CEO de Momento Cero presenta alcances del proyecto en 5 minutos.
- Intendente del BioBio felicita a los gestores y participantes de la iniciativa.
- Presidenta del CORE (Consejo Regional) de BioBio da unas palabras.
- Seremi de Educación del BioBio felicita a los presentes y manifiesta el interés por este tipo actividades.
- Directora Regional de CORFO BioBio da contexto de cómo se gestó el proyecto y la importancia estratégica del mismo.
- Se da inicio al 1º torneo piloto de FinanCity Billingüe online.

Septiembre 
2020

Septiembre 
2020

N/A

GENERAL



ACCIÓN FECHA 
PROGRAMADA

FECHA
REAL

MOTIVO
CAMBIO

DIGITALIZACIÓN DE JUEGO EL PLAN Y DERRIBANDO
Se trabajó durante septiembre en detalles para digitalizar las versiones de tablero de ambos juegos.

Septiembre 
2020

Septiembre 
2020

N/A

PILOTOS EDUTEN: 
La Escuela Penco inició el piloto el día 7 de septiembre.

Septiembre 
2020

Septiembre 
2020

N/A

WEBINAR
El día 2 de septiembre Kenneth Gent, CEO de Momento Cero realizó un webinar para profesores en conjunto a Business Finland y 
Edtech Perú que tuvo por nombre: ¿Es posible lograr que todos disfruten de las matemáticas? Mejorando la motivación 
estudiantil y aliviando la carga docente a través de la gamificación y la inteligencia artificial. Fueron invitados aquellos profesores 
participantes del proyecto.

Septiembre 
2020

Septiembre 
2020

N/A

INICIO CONVOCATORIA A PROFESORES. PROYECTO GLOBAL GIVING
A través de donaciones recaudadas, se inició el proyecto “Juega y Aprende Educación Financiera” para profesores.

Septiembre 
2020

Septiembre 
2020

N/A

EXPOSICIÓN DE LOS ALCANCES DE EL PROYECTO “MI REGIÓN APRENDE JUGANDO” A LA MESA DE INNOVACIÓN EN 
EDUCACIÓN
Se contó con la participación de la Coordinadora regional (Biobío) del Ministerio de Educación, del Presidente y del 
Vicepresidente de Redcol Biobío , directores de diversos colegios, profesores, DAEM Arauco, del DAEM de Talcahuano, DAEM de 
Los Ángeles, miembros de la Corporación Educacional Masónica, entre otros.

Septiembre 
2020

Septiembre 
2020

N/A

EXPOSICIÓN DE LOS ALCANCES DEL PROYECTO “MI REGIÓN APRENDE JUGANDO” AL DAEM DE LOS ÁNGELES.
Se contó con la participación de la Coordinadora Centro de Innovación (ex Enlaces), SIGE, SAE, Bibliotecas CRA, El Coordinador de 
Academia de Innovación y Emprendimiento, la UTP de Educación Básica y la Jefe del Departamento del DAEM.

Septiembre 
2020

Septiembre 
2020

N/A

DIGITALIZACIÓN DE JUEGO “PLAN: AVENTURA EMPRENDEDORA”.
A partir de octubre comenzó a estar disponible en digital nuestro juego de tablero físico.(www.tabletopia.com/games/plan)

Octubre 
2020

Octubre 2020 N/A

TRABAJO EN CONJUNTO A COMUNICACIONES CORFO
Se trabajó en coordinación con CORFO para darle realce comunicacional a uno de los hitos históricos de la empresa: El 1º torneo 
online del Torneo de Emprendimiento con el juego Plan: Aventura Emprendedora.

Octubre 
2020

Octubre 2020 N/A

GENERAL

http://www.tabletopia.com/games/plan


ACCIÓN FECHA 
PROGRAMADA

FECHA
REAL

MOTIVO
CAMBIO

ACTUALIZACIÓN CARTA GANTT
Según las modificaciones del programa aprobadas por carta N°1813 y 587 se actualizó la Carta Gantt del proyecto.

Octubre 
2020

Octubre 
2020

N/A

CIERRE CONVOCATORIA PARA PROGRAMA “JUEGA Y APRENDE EDUCACIÓN FINANCIERA” Y ANUNCIO A LOS SELECCIONADOS.
98 profesores fueron seleccionados, entre ellos 66 son mujeres y 32 son hombres.

Octubre 
2020

Octubre 
2020

N/A

COORDINACIÓN CON MONITORES PARA EL TORNEO DE EMPRENDIMIENTO ONLINE.
Son 3 monitores de Momento Cero realizan 3 acciones concretas:
1- Enseñar y/o repasar las reglas segun sea el grupo junto con Tabletopia en una sesión de juego
2- Apoyar a dos profesores del proyecto con un grupo de 5 estudiantes que estén débiles en el juego en una sesión de juego
3- Monitorear el día del evento.

Octubre 
2020

Octubre 
2020

N/A

APORTE  DEL COMITÉ REGIONAL DEL BIOBÍO A MESA DE INNOVACIÓN EN EDUCACIÓN REGIONAL
A cuenta del proyecto FIC se entregaron a 9 kit para docentes destacados a Evelyn Inostroza, Coordinadora Regional - Centro de Innovación -
SNED - Departamento de Educación - Secreduc Biobío.
- 9 juegos FinanCity Bilingües
- 9 juegos El Plan Bilingües
- 9 Libros Mentalidad Lúdica
- 9 Glosarios

Octubre 
2020

Octubre 
2020

N/A

CIERRE PILOTO EDUTEN ESCUELA PENCO
Los estudiantes de la Escuela Penco realizaron 3 veces más ejercicios de lo que realizan con lápiz y papel y tuvieron un 84% de precisión. En 
resumen: 
- 79 estudiantes activos
- 157 horas 25 minutos totales de uso de la plataforma
- 1 hora y 59 minutos de uso de la plataforma por estudiante en promedio
- 38.950 cáculos en total
490 cálculos por estudiante en promedio

Octubre 
2020

Octubre 
2020

N/A

GENERAL



ACCIÓN FECHA 
PROGRAMADA

FECHA
REAL

MOTIVO
CAMBIO

CHARLA COLEGIO MARIANO LATORRE
Se realiza la charla “Iniciativa, Motivación y Emprendimiento”.

Noviembre 
2020

Noviembre 
2020

N/A

1º TORNEO PILOTO DE JUEGO EL PLAN: LA AVENTURA DE EMPRENDER ONLINE
El evento se llevó a cabo el día viernes 13 de noviembre a las 14:30 hrs. Se destinaron juegos El Plan y FinanCity Billingue como 
premios e incentivos para que los estudiantes participaran de los Torneos Online y se volvieran diestros en el manejo de la
plataforma Tabletopia.com donde se encuentran la versión digital de el juego “Plan”.

Octubre 
2020

Noviembre 
2020

N/A

CHARLA LICEO ISIDORA AGUIRRE TUPPER
En el marco de la semana de los ODS se realiza la charla “Iniciativa, Motivación y Emprendimiento”.

Noviembre 
2020

Noviembre 
2020

N/A

INICIO PROGRAMA: “JUEGA Y APRENDE EDUCACIÓN FINANCIERA” Diciembre
2020

Diciembre 
2020

N/A

CIERRE PROYECTO: “MI REGIÓN APRENDE JUGANDO” Diciembre 
2020

Diciembre 
2020

N/A

GENERAL



PRIMER 
GRAN HITO

SENSIBILIZACIÓN
> SEMINARIO Seminario

¡Todo dispuesto! 
Equipo listo, charlista de Finlandia ya en Chile 
y todos preparados para viajar. 

SE CANCELA, POR ESTALLIDO SOCIAL 18-O
(fecha inicial era el martes 22 de octubre 2019)

SEMINARIO



¡PERO NADA 
NOS DETIENE!

NUEVA FECHA:
Miércoles 27 de noviembre 2019

Seminario
¡Todo dispuesto! 
Equipo listo, charlista de Finlandia ya en Chile 
y todos preparados para viajar. 

SE CANCELA, POR ESTALLIDO SOCIAL 18-O
(fecha inicial era el martes 22 de octubre 2019)

PRIMER 
GRAN HITO

SENSIBILIZACIÓN
> SEMINARIO

SEMINARIO



SEMINARIO 
CANCELADO
Redes sociales 
que se actualizaron 
para nueva fecha

SEMINARIO



APRENDER JUGANDO: 
Desarrollando competencias para el siglo XXI 
en la comunidad educativa de la región del Biobío

Aprendizaje basado en juego11:15 hrs.

Palabras de bienvenida autoridades CORFO - U. San Sebastián11:00 hrs.

Cecilia Mena
• Directora de Carrera de Pedagogía en Educación Básica
• Universidad San Sebastián
• Temática: Desafíos del aprendizaje basado en el juego. 
   Experiencia significativa y relevante.

11:35 hrs. Impulsando el mejoramiento educativo

12:15 hrs.

Cristian Celedón
•  Asesor en Educación // Centro de Enseñanza y Aprendizaje 
•  FAU Escuela de Pregrado. Universidad de Chile (UCh) 
•  Temática: Impulsando el mejoramiento educativo desde
    la vinculación público, privada y académica: ejemplos exitosos 
    desde la Región de Antofagasta. 

Focos estratégicos de la educación finlandesa

Virpi Heinonen
•  Customer Relationship Manager - Global Education
•  Universidad de Ciencias Aplicadas de Tampere (TAMK) 
•  Temática: Focos estratégicos de la educación finlandesa 
   que marcan la diferencia en los aprendizajes de profesores 
   y estudiantes en el siglo XXI. 
   Los casos que han funcionado en Brasil y Chile.

Aprender jugando en la región del Biobío12:35 hrs.

Rogelio Picheira
•  Consultor y Docente en Innovación Educativa
•  Facultad de Gobierno - Universidad del Desarrollo (UDD) 
•  Temática: Desarrollo de competencias docentes 
    e incorporación de tecnologías en el aula, en el contexto 
    de los nuevos escenarios educativos.

Desarrollo de competencias docentes12:55 hrs.

13:15 hrs.

Acreditación10:30 hrs.

Coffee11:55 hrs.

Proyecto apoyado por Invita Patrocina Organizan Colaboran

Plenario de preguntas y conversación entre los expositores y asistentes

Martes 22 octubre
•  U. San Sebastián

Auditorio Marta Montory
 Lientur 1457, Concepción
•  INSCRIPCIÓN GRATUITA

•  CUPOS LIMITADOS

Kenneth Gent
•  Co-fundador y Gerente General 
•  Momento Cero (Mo.0) 
•  Temática: Aprender Jugando en la región del Biobio. 
    Contexto e invitación a ser parte del proyecto que se inicia hoy.

S E M I N A R I O
I N T E R N A C I O N A L

Martes 22 octubre
t�� *OJDJP�������IST�

t�� 5ÏSNJOP�������IST����DBGÏ�EF�DJFSSF

t�� 6��4BO�4FCBTUJÈO���"VMB�.BHOB
� -JFOUVS�����
�$PODFQDJØO

t�� */4$3*1$*»/�(3"56*5"

t�� $6104�-*.*5"%04

S E M I N A R I O

APRENDERJUGANDO:
Desarrollando Competencias para el siglo XXI 

en escolares y profesores de la región del Biobio

1SPZFDUP�BQPZBEP�QPS

*OWJUB

1BUSPDJOB

0SHBOJ[BO

$PMBCPSBO

.BDBSFOB�7FSB�.FTTFS
�Directora Regional del Comité de De-
sarrollo Productivo, CORFO Biobío y Fernando Quiroga Du-
bournais, Vicerrector Universidad San Sebastián, Concep-
ción, tienen el agrado de saludarle y extenderle la invitación 
al seminario internacional “Aprender Jugando: Desarrollando 
competencias para el siglo XXI en la comunidad educativa de 
la región del Biobío”. El evento se realizará el día martes 22 de 
octubre a las 10:30 horas, en el Aula Magna de la Universidad 
San Sebastián, ubicada en Lientur 1457, Concepción. En esta 
actividad se contará con la exposición de la Sra. Virpi Heino-
nen, Máster en Ciencias de la Universidad de Ciencias Aplica-
das de Tampere, Finlandia.

Además contaremos con las exposiciones de: Sr. Cristian 
Celedón, Máster en educación de la Universidad de 
Edimburgo, Sr. Rogelio Pincheira, consultor y docente en 
innovación educativa, Sr. Kenneth Gent, Cofundador de 
Momento Cero y experto en metodologías lúdicas.

SEMINARIO 
CANCELADO
Programa
e invitación
para la primera 
versión

SEMINARIO



>>
INVITADA 
INTERNACIONAL: 
Virpi Heinonen, 
no pudo asistir 
físicamente, por lo 
que envió su charla 
en un video 
editado.

APRENDER JUGANDO: 
Desarrollando competencias para el siglo XXI 
en la comunidad educativa de la región del Biobío

Aprendizaje basado en juego10:45 hrs.

Palabras de bienvenida autoridades CORFO - U. San Sebastián10:30 hrs.

Cecilia Mena
• Directora de Carrera de Pedagogía en Educación Básica
• Universidad San Sebastián
• Temática: Desafíos del aprendizaje basado en el juego. 
   Experiencia significativa y relevante.

11:05 hrs. Impulsando el mejoramiento educativo

11:45 hrs.

Cristian Celedón
•  Asesor en Educación // Centro de Enseñanza y Aprendizaje 
•  FAU Escuela de Pregrado. Universidad de Chile (UCh) 
•  Temática: Impulsando el mejoramiento educativo desde
    la vinculación público, privada y académica: ejemplos exitosos 
    desde la Región de Antofagasta. 

Aprender jugando en la región del Biobío

12:25 hrs.

Rogelio Picheira
•  Consultor y Docente en Innovación Educativa
•  Facultad de Gobierno - Universidad del Desarrollo (UDD) 
•  Temática: Desarrollo de competencias docentes 
    e incorporación de tecnologías en el aula, en el contexto 
    de los nuevos escenarios educativos.

Desarrollo de competencias docentes

12:45 hrs.

Acreditación09:30 hrs.

Coffee11:25 hrs.

Proyecto apoyado por Invita Patrocina Organizan Colaboran

Plenario de preguntas y conversación entre los expositores y asistentes

Miércoles 27 noviembre
•  U. San Sebastián

Auditorio Marta Montory
 Lientur 1457, Concepción
•  INSCRIPCIÓN GRATUITA

•  CUPOS LIMITADOS

Kenneth Gent
•  Co-fundador y Gerente General 
•  Momento Cero (Mo.0) 
•  Temática: Aprender Jugando en la región del Biobio. 
    Contexto e invitación a ser parte del proyecto que se inicia hoy.

S E M I N A R I O

SEMINARIO
REAGENDADO
Miércoles 27 
noviembre 2019

>>
PROGRAMA 
ACTUALIZADO: 
todos los invitados 
nacionales 
confirmaron su 
compromiso de 
participación.

SEMINARIO





SEMINARIO PRENSA 
Miércoles 27 
de noviembre 2019

APARICIONES EN PRENSA: 24 HORAS REGIONES / TVU Noticias / Noticias Universidad San Sebastián

SEMINARIO



SEMINARIO



SEMINARIO



75
Nº DE ASISTENTES 
COMPROMETIDOS

160
Nº DE ASISTENTES 
AL EVENTO

SEMINARIO 
Asistencia 
comprometida

SEMINARIO



213%
75
Nº DE ASISTENTES 
COMPROMETIDOS

160
Nº DE ASISTENTES 
AL EVENTO

MÁS DE LA ASISTENCIA ESPERADA 
EN SEMINARIO REAGENDADO

SEMINARIO
Asistencia 
comprometida

SEMINARIO



213%
75
Nº DE ASISTENTES 
COMPROMETIDOS

160
Nº DE ASISTENTES 
AL EVENTO

DETALLE TOTAL ARAUCO BIOBÍO CONCEPCIÓN OTROS

Inscritos para el segundo seminario 555 38 95 407 15

Asistentes 160 3 42 112 3

Asistencia comprometida 75 10 25 45 -

Entregaron formulario para participar en el proyecto 63 2 29 32 0

Las personas inscritas 
de Arauco no pudieron 
llegar por barricadas y 
cortes de carreteras.

SEMINARIO
Asistencia 
comprometida

MÁS DE LA ASISTENCIA ESPERADA 
EN SEMINARIO REAGENDADO

SEMINARIO



SEMINARIO
Mail de ejemplo de 
persona inscrita que 
no pudo asistir por 
barricadas y cortes 
de carreteras

SEMINARIO



ENERO 2020

CERTIFICACIONES



CERTIFICACIÓN
PUBLICACIONES DE PARTICIPANTES 
EN INSTAGRAM

CERTIFICACIONES



37
COLEGIOS

PARTICIPANTES

DEPENDENCIA DE COLEGIOS PARTICIPANTES:
21 Colegios Municipales

11 Colegios 
Particular Subvencionados

5 Colegios Particulares

30
COLEGIOS

COMPROMETIDOS

4
8

18

30

4

13

20

37
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35

40

Arauco Biobío Concepción Total

COMPARATIVO DE COLEGIOS COMPROMETIDOS 
VERSUS COLEGIOS PARTICIPANTES 

Colegios comprometidos Colegios participantes

Nº DE COLEGIOS PARTICIPANTES CON UNO, 
DOS O TRES PROFESORES CERTIFICADOS:

ARAUCO

BIOBÍO

CONCEPCIÓN

1 2 1

9 4 0

14 3 3

TOTAL
COLEGIOS

4

13

20

INSTALACIÓN DE CAPACIDADES
> CERTIFICACIONES

I N D I C A D O R E S  C O L E G I O S

CERTIFICACIONES



1
2

4
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1
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2
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0 2 4 6 8 10 12

Arte
Ciencias Naturales

Emprendimiento
Física

Historia y Ciencias Sociales
Inglés

Lenguaje y Comunicación
Matemática

Taller científico
Teatro

Tecnología
Técnico Profesional

Director(a)

ESPECIALIDAD DE DOCENTES CERTIFICADOS 
EN EL PLAN BILINGÜE

EL PLAN 
BILINGÜE 219

FINANCITY
BILINGÜE 228

PROFESOR PROFESORA

6 12
27

45
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Arauco Biobío Concepción Total

COMPARATIVO Nº DE PROFESORES 
COMPROMETIDOS VERSUS 

Nº DE PROFESORES PARTICIPANTES

Profesores comprometidos Profesores participantes

52
PROFESORES 

PARTICIPANTES50
PROFESORES

COMPROMETIDOS

1

1

1

1

5

2

6

14

1

4

1

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Ciencias Naturales

Educación Ciudadana

Emprendimiento

Física

Historia y Ciencias Sociales

Inglés

Lenguaje y Comunicación

Matemática

Técnico Profesional

Director(a)

Convivencia escolar

ESPECIALIDAD DE DOCENTES CERTIFICADOS 
EN FINANCITY BILINGÜE

INSTALACIÓN DE CAPACIDADES
> CERTIFICACIONES

I N D I C A D O R E S  D O C E N T E S

ESPECIALIDAD 
DE DOCENTES 
CERTIFICADOS 

EN EL PLAN 
BILINGÜE

4
DIRECTORES 

PARTICIPANTES

CERTIFICACIONES



EVALUACIÓN
PROFESORES Y COMENTARIOS 
EN ENCUESTAS o “Excelente capacitación, repito, es una de las 

pocas capacitaciones a las que he asistido 
que han superado mis expectativas y dan 
ganas de implementarlas. Los felicito”.

o “Agradecer la oportunidad de participar dentro del 
proyecto porque considero fundamental incorporar el 
juego como instancia de aprendizaje”.

o “Las estrategias implementadas para presentar el 
juego y la estrategia de aprender jugando fueron 
acertadas y son totalmente replicables en aula. El 
espacio (sala de clases) pudo ser un poco más 
amplio”.

o “La capacitación fue muy dinámica, entrega la 
motivación necesaria para atreverse a realizar más 
experiencias lúdicas en el aula y alcanzar el 
aprendizaje a través del juego para lograr una 
motivación real y duradera en el tiempo por parte de 
nuestros estudiantes”.

o “Gracias por generar instancias de aprendizaje 
alternativos, novedosos y creativos. Aprendizaje: 
colaboración y cambios de paradigma sobre la 
educación. Sugerencias: seguir implementando 
dinámicas de activación”.

o “La actividad fue muy buena, esperemos con la 
colaboración de todos el proyecto sea un éxito. Me 
interesa la capacitación de metodología lúdica”.

o “Excelente certificación. Consultores amenos, lúdicos, 
de buena energía, motivadores innatos y sobre todo, 
lindas personas. Vale la pena certificarse con ellos y 
Momento Cero. Felicidades Mo.0 y Corfo”.

o “La actividad realizada abrió mis ojos al juego y su 
incidencia directa en el aprendizaje significativo del 
estudiante. Me entusiasma la idea de contribuir a 
espacios donde el educando se sienta motivado y 
desafiado a experiencias nuevas. Encantada de esta 
nueva experiencia gracias a Aprender Jugando”.

o “Muy buena la capacitación, aprendí mucho sobre el 
juego y las distintas formas de implantarlo en el aula. 
La cantidad de personas asistentes a la capacitación 
es la ideal. Gracias”.

o “El juego permite vincularlo en diversas asignaturas y 
poder aprender jugando entre pares de distintas 
edades y distintas realidades, socializando y 
colaborando”.

o “Excelente certificación, clara, precisa. Creo que el 
trabajo realizado estos días es de gran ayuda para 
mejorar el trabajo con los estudiantes”.

o “Se agradece la oportunidad de aprender y motivarse 
para poder implementar metodologías lúdicas en el 
aula, de ese modo poder fomentar aprendizajes 
significativos en los estudiantes que serán ciudadanos 
de nuestro país”.

o “Interesante, se complementa con un taller 
extraescolar de mi escuela. Retroalimenta la 
importancia del juego en el aprendizaje, valorar lo 
lúdico”.

o “Excelente experiencia, estoy agradecida de haber 
participado de este proyecto”.

o “Me pareció que es una buena herramienta para 
intencionar en el aula trabajo colaborativo, 
interdisciplinario”.

100%
RESULTADO
OBTENIDO

65%
RESULTADO

COMPROMETIDO

“LA ACTIVIDAD 
REALIZADA APORTA 
CONSIDERABLEMENTE 
A MI DESARROLLO 
PERSONAL/PROFESIONAL”.

PROFESORES PARTICIPANTES EN LAS CAPACITACIONES 
ESTÁN “DE ACUERDO” O “MUY DE ACUERDO” CON:

100%
RESULTADO
OBTENIDO

65%
RESULTADO

COMPROMETIDO

“INCORPORAR 
METODOLOGÍAS LÚDICAS 
EN EL ESTABLECIMIENTO 
APORTA AL DESARROLLO 
Y ENTORNO ESCOLAR”.

COMENTARIOS EN ENCUESTAS

CERTIFICACIONES





Daniela Alejandra Sánchez
Profesora de Matemática, Escuela Nueva República, Hualqui, Concepción.
o “Me ofrecieron la oportunidad de asistir a una capacitación de 2 días en enero. Llevo catorce años trabajando en 

una Escuela Municipal, seis de los cuales he ejercido como profesora de matemática, buscando siempre estrategias 
para integrar el juego en las clases. Cuando me dijeron que la capacitación era acerca de aprender jugando, no lo 
dudé y acepté el desafío.
Fue una maravillosa experiencia, volví a ser niña por 2 días, las jornadas fueron de 9 a 18 horas. La actividad 
principal fue jugar FinanCity, y debo decir que aprendí jugando. El juego en sí propone tomar decisiones que 
permitan ganar dinero invirtiendo y/o ahorrando, hacer compras que te brinden bienestar, gana quien mantiene un 
equilibrio y puede pagar todos sus créditos financieros al final del juego, en resumen, es como la vida diaria.
He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar que es fácil de aprender, divertido, mantiene la concentración 
durante 1 hora aproximadamente, que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7 años estuvo muy entusiasmado. Y los 
mellizos de 11, pusieron en práctica sus habilidades de cálculo mental, mi hija de 9, practicó el inglés, puesto que el 
juego es bilingüe. Lo recomiendo 100%. Es un juego transversal, puede ser incorporado en varias asignaturas.
Agradezco a todo el equipo de Momento Cero, están haciendo un gran trabajo por la educación”.

Juan Rojas Valencia
Profesor de Matemática, The Thomas Jefferson STEM School, Talcahuano, Concepción.
o “Aprender jugando es una de las actividades fundamentales para referirse al quiebre de los paradigmas educativos, 

por tal razón, aquellas actividades en donde el aprendizaje está diseñado por el juego, me han fortalecido en 
muchos aspectos profesionales, por ejemplo, plasmar conocimiento por medio de un aprendizaje conectivo o por 
medio de la cooperación, un actuar social en relación al conocimiento, la comprensión de los ritmos de aprendizajes 
de cada individuo, así como muchos factores que están ligados al proceso de enseñanza-aprendizaje.
El hecho de jugar conlleva pragmatismo, percepción y construcción de realidades, las que ocasionalmente son 
simulaciones contextuales de nuestra vida cotidiana que requieren superación personal, emprendimiento y 
reflexión. Para finalizar, sumado a todo lo anterior, los juegos diseñados por Momento Cero permiten traspasar 
toda barrera entre las personas”.

Joan Manuel Gatica
Director, Escuela Penco, Penco, Concepción.
o “Valoro mucho la oportunidad que nos han brindado Momento Cero y Corfo, ser parte de este proyecto significa 

una gran oportunidad para los estudiantes y profesores de nuestra Escuela, dado que está enfocado en tres grandes 
déficits de nuestro sistema educativo: el desarrollo de habilidades para la sociedad actual, la ludificación del aula 
para promover mejores aprendizajes y el conocimiento práctico del funcionamiento elemental de la economía en 
torno a conceptos como el uso del dinero, decisiones de gasto, crédito e inversión, entre otros. Respecto a la 
capacitación, muy bien diseñada y productiva, me voy muy satisfecho y motivado para lo que viene”.

Christián Valenzuela
Profesor de Lenguaje y Comunicación, Colegio Bautista de Concepción, Talcahuano, Concepción.
o “Empatía, plasticidad, creatividad, empredimiento, innovación y adaptabilidad, esto y mucho más fue lo vivido en la 

certificación de El Plan. Un juego desafiante, atractivo tanto en diseño como en la exigencia mental que demanda. 
Una herramienta lúdica y eficiente en el aprender jugando. Gratos momentos vividos con colegas, profesionales de 
la educación y otras áreas del saber, en donde fue posible converger: "pongámonos serios, aprendamos 
jugando". Una experiencia enriquecedora para el alma, el espíritu y la mente. 
Gracias al equipo de Momento Cero por su carisma, profesionalismo y pasión”.

Fabricio Villegas
Profesor de Matemática, Colegio Terraustral Montessori, Hualqui, Concepción.
o “Para mí fue una experiencia lúdica y muy divertida. Además el ambiente es muy grato, en donde fue posible 

compartir con otros profesionales en distintos contextos educacionales, lo cual me parece muy importante, ya que 
se logran generar diferentes estrategias de trabajo buscando complementarnos. Con respecto a las actividades 
realizadas, la metodología empleada permite aprender de manera práctica el juego, lo que favorece el análisis de 
los casos y con ello profundizar en diversos temas, siendo una herramienta muy útil y poderosa en el aula. 
Nuevamente muchas gracias”.

Marlenys Gutiérrez
Profesora de Historia y Ciencias Sociales, Escuela Huertos Familiares, Talcahuano, Concepción.
o “La capacitación en "El Plan" organizada por Momento Cero fue una maravillosa experiencia, que me permitió 

confirmar que el juego como estrategia metodológica constituye un pilar fundamental para mejorar las prácticas 
educativas en el país. Pude experimentar, cómo a través del juego, de manera divertida y estimulante, podemos 
generar un aprendizaje significativo en nuestros estudiantes, desarrollando las competencias necesarias para 
afrontar los desafíos del siglo XXI. En esta capacitación me enseñaron a valorar el juego como una poderosa 
herramienta de aprendizaje, para educar, crear, emprender e innovar. Gracias por la oportunidad”.

CON POSTERIORIDAD A LA CERTIFICACIÓN SE 
LES CONSULTÓ POR MAIL A LOS PROFESORES 
QUÉ HABÍA REPRESENTADO PARA ELLOS LO 
VIVENCIADO. ALGUNAS DE SUS RESPUESTAS 
FUERON ESTAS:

TESTIMONIOS
CERTIFICACIONES



Llevo catorce años trabajando en una Escuela Municipal, seis de los cuales he ejercido como 
profesora de matemática, buscando siempre estrategias para integrar el juego en las clases. 
Cuando me dijeron que la capacitación era acerca de aprender jugando, no lo dudé y acepté el 
desafío.

Fue una maravillosa experiencia, volví a ser niña por 2 días, las jornadas fueron de 9 a 18 horas. 
La actividad principal fue jugar FinanCity, y debo decir que aprendí jugando. El juego en sí 
propone tomar decisiones que permitan ganar dinero invirtiendo y/o ahorrando, hacer 
compras que te brinden bienestar, gana quien mantiene un equilibrio y puede pagar todos sus 
créditos financieros al final del juego, en resumen, es como la vida diaria.
He vuelto a jugar con mis hijos y pude comprobar que es fácil de aprender, divertido, mantiene 
la concentración durante 1 hora aproximadamente, que es lo que dura el juego. Mi hijo de 7 
años estuvo muy entusiasmado. Y los mellizos de 11, pusieron en práctica sus habilidades de 
cálculo mental, mi hija de 9, practicó el inglés, puesto que el juego es bilingüe. Lo recomiendo 
100%. Es un juego transversal, puede ser incorporado en varias asignaturas.

Agradezco a todo el equipo de Momento Cero, están haciendo un gran trabajo por la 
educación.

Daniela Sánchez Castillo, profesora de matemáticas de la Escuela Nueva República de Hualqui

TESTIMONIOS
CERTIFICACIONES



TESTIMONIOS
EN REDES 
SOCIALES

CERTIFICACIONES



CERTIFICACIÓN
APARICIÓN EN PRENSA

http://radiolosangeles.cl/radio/2020/01/profesores-aprenden-jugando/

CERTIFICACIONES

http://radiolosangeles.cl/radio/2020/01/profesores-aprenden-jugando/


MEDIDAS 
ADICIONALES

Se creó un grupo de 
whastapp entre los 
profesores certificados y 
consultores de Mo.0 y 
Fundación Entrepreneur, 
como un espacio de 
encuentro y canal para 
responder dudas, 
acompañarlos en el proceso 
y sostener el cambio que 
implica incorporar este tipo 
de metodologías al aula. La 
participación es voluntaria.

CERTIFICACIONES



ENTREGA 
DE MATERIALES
ETAPA 1

Entrega a cada 
profesor durante certificación.

PERÍODO: ENERO 2020

100%
MATERIALES ENTREGADOS  

A PROFESORES

De un total de  60 unidades 
se han entregado: 
29 El Plan Bilingüe 

y 31 FinanCity Bilingüe.

Se han entregado durante 
la certificación 60 libros “Mentalidad 
Lúdica” y 60 Glosarios “Hablemos de 
Emprendimiento e Innovación en la 

Educación”.

Envío a los colegios 
de profesores certificados.

PERÍODO: MARZO 2020
(esto se tuvo que suspender 

por la pandemia)

52%
MATERIALES ENTREGADOS  

A COLEGIOS

De un total de 504 unidades 
se han entregado: 145 El Plan 

Bilingüe y 139 FinanCity
Bilingüe.*

La entrega de materiales 
comprometida originalmente 
a Monitores universitarios se 

redistribuyó según las 
necesidades de los profesores 

y  establecimientos 
participantes del proyecto.

*

ENTREGA DE MATERIAL



DOCUMENTO: 
CARTA DE COMPROMISO 
Y RESPONSABILIDAD 
EN LA RECEPCIÓN 
Y USO DE JUEGOS

	

	

 
ENTREGA MATERIAL  
EDUCATIVO PROYECTO 

“Mi Región Aprende Jugando“ 
 
 
Por motivo de la o las capaciones que he realizado bajo la certificación de Momento Cero S.A. durante enero 
2020: 

Nombre de quien asistió a la capacitación: 
 
 
 
Marcar con x la capacitación asistida 

 CERTIFICACIÓN FECHA  Lugar 

    
 Facilitadores juego El Plan: la aventura de emprender 13 y 14 de enero 2020  Concepción 
    
 Facilitadores juego FinanCity: organiza tu dinero 15 y 16 de enero 2020  Concepción 
 
Mi establecimiento será beneficiario y recibirá material educativo como aporte del Proyecto "Mi Región Aprende 

Jugando", iniciativa impulsada por el Gobierno Regional junto al Comité para el Desarrollo Productivo y Corfo 
Biobío, que tiene como propósito desarrollar en nuestros niños y jóvenes las competencias que les permitan 
llegar a ser la mejor versión de sí mismos y desenvolverse en el siglo XXI.  
 
 
Datos del establecimiento, donde llegará el material: 

Nombre:  

Dirección:  
 
 
Responsable de la recepción del material por parte del establecimiento para su envío: 

Nombre y apellido:  

RUT del responsable:  Celular:  

Número de estudiantes del curso más numeroso entre séptimo y IV Medio:  
 
 
Me comprometo a notificar a Momento Cero de su correcta recepción y el número de juegos recibidos por 
escrito vía mail. 
 
Sin otro particular, saluda atentamente. 

FIRMA   FIRMA 
NOMBRE Y APELLIDO DE DIRECTOR:   NOMBRE Y APELLIDO DE RESPONSABLE DE LA RECEPCIÓN: 
 

  

ENTREGA 
DE MATERIALES
F O R M U L A R I O

ENTREGA DE MATERIAL



COMUNIDAD 
DE APRENDIZAJE 
EVOLUCIÓN
E IMPACTO 
EN EL ENTORNO

Fecha:
24/01/2020

Profesores: 
Christián Valenzuela y 

Nalladet Muñoz.

Establecimiento: 
Bautista de Concepción.

Actividad:
Enseñar a colegas a jugar 

“El Plan Bilingüe”.

Fecha:
27/02/2020

Porfesores: 
Christián Valenzuela y Nalladet Muñoz.

Establecimiento: 
Bautista de Concepción.

Actividad: 
Capacitación para Dirección y Equipo 
Técnico en Aprendizajes Basados en el 
Juego.

DESCRIPCIÓN 
DE LA ACTIVIDAD:

“Dirección y Equipo Técnico 
comienzan el año en 
capacitación, de parte de dos de 
sus profesores: de lenguaje y 
artes visuales. Se presenta un 
recurso didáctico asociado a la 
metodología basada en el juego 
(ABJ). Lo anterior en vías de 
promover la innovación y el 
emprendimiento en nuestros 
estudiantes y comunidad.”

Fuente: 
https://www.cbautista.cl/noticia/

COMUNIDAD

https://www.cbautista.cl/noticia/


Fecha: 
02/03/2020

Profesor:
Martyna Rojas.

Establecimiento:
Itahue.

Actividad:
Confirmación de correcta 
recepción de juegos en el 
establecimiento.

Fecha: 
03/03/2020

Profesor:
Marlenys Gutierrez.

Establecimiento: 
Huertos Familiares 

Talcahuano.

Actividad: 
Profesora enseña a colegas a 

jugar juego “El Plan Bilingüe”.

COMUNIDAD 
DE APRENDIZAJE 
EVOLUCIÓN
E IMPACTO 
EN EL ENTORNO

COMUNIDAD



Fecha: 
03/03/2020

Profesora:
María Bastías.

Establecimiento:
CEIA Paul Percival Harris.

Actividad: 
Profesora enseña cómo jugar 
juego “Financity Billingue” a 
profesores de Matemática, 
Inglés y Consumo y calidad de 
vida. Además en la misma 
jornada idean estrategias para 
articularlo e implementarlo en 
el establecimiento.

Fecha: 
03/03/2020

Profesora:
Scarlet Salgado.

Escuela:
Particular Nuevo Toqui Caupolicán.

Actividad:
Profesora enseña a docentes a 

jugar juego “Financity Billingue”. 
Se establecen dos días de la 

semana en las mañanas para ello. 
Su escuela introdujo la propuesta 

del Aprender Jugando como parte 
de las actividades institucionales 

de este año.

COMUNIDAD 
DE APRENDIZAJE 
EVOLUCIÓN
E IMPACTO 
EN EL ENTORNO

COMUNIDAD



Fecha:
04/03/2020

Profesora:
Judith Jara.

Establecimiento: 
Liceo Comercial Andrés 
Bello López de Coronel.

Actividad:
Enseña a sus colegas a jugar 
“Finacity Billingüe”.

Fecha:
05/03/2020

Profesora:
Nitza Medina.

Establecimiento:
Liceo Politécnico de Cañete. 

Actividad:
Juega “Financity Billingüe” junto 

a Belén Mora, docente de 
Lenguaje y Comunicación y el jefe 

de la especialidad de 
Administración.

Fecha:
05/03/2020

Profesor:
Christián Valenzuela.

Establecimiento:
Colegio Bautista de Concepción.

Actividad:
Capacitan a profesores en juego 
“El Plan: la aventura de 
emprender”.

COMUNIDAD 
DE APRENDIZAJE 
EVOLUCIÓN
E IMPACTO 
EN EL ENTORNO

COMUNIDAD



Fecha:
13/03/2020

Profesora:
Valeska Cariaga.

Establecimiento: 
Liceo Héroes de la 

Concepción.

Actividad:
juega “FinanCity Bilingüe” 

con el inspector.

Fecha:
13/03/2020

Profesor:
Fernándo Álvarez.

Establecimiento:
Liceo Isidora Aguirre 
Tupper de San Rosendo.

Actividad:
Juega “El Plan: la aventura 
de emprender Bilingüe” 
con alumnos en clase.

COMUNIDAD 
DE APRENDIZAJE 
EVOLUCIÓN
E IMPACTO 
EN EL ENTORNO

COMUNIDAD



CICLO 
DE WEBINARS

CICLO DE WEBINAR



50%
433
INSCRITOS  

1.099
TOTAL DE ASISTENTES 
AL CICLO 
DE WEBINARS DE LOS PROFESORES 

CERTIFICADOS ASISTIÓ AL 
MENOS A UN WEBINAR

CICLO DE WEBINAR

CIFRAS

CICLO 
DE WEBINARS



COMENTARIOS
DE LOS WEBINARS

CLAUDIA PORMA 
“Harto han hecho por mejorar e impactar 
positivamente la realidad del país, es admirable los 
felicito“
”son una inyeccion de motivacion”

SOLEDAD ACEVEDO 
“Muchas gracias por todo, fue tremendamente importante la información”

LAURA DAHER  
Muchas gracias por esta oportunidad de conocer la 
gran labor que hacen y que a la vez es una motivación 
para nosotros los docentes a animarnos a abrirnos a 
este desafío de aprender jugando

ALEX MARTINEZ
“Soy de Venezuela y trabajo en un colegio en una zona muy 
vulnerable y dificil en cuanto a la seguridad. Existe la posibilidad 
de compartir la información para mí. Me gusta la labor que 
vienen haciendo. Saludo y felicidades”

MARGOT YAÑEZ
”Muchas gracias por vuestro 
compromiso”

DANIELA ALEJANDRA SÁNCHEZ CASTILLO
“Tremenda Experiencia!!!! Gracias por compartirla”
“Qué pena, que haré ahora los miércoles?”

ROCSANA JARPA
“Muchas gracias, eres realmente inspirador.” 

JORGE
“Brillante Kenneth, siguiendo vuestro Plan  que culmina 
con el sufijo BLE; continuaré en Educación con otro sufijo, 
DAD; es decir,   desde la bonDAD, equiDAD, igualDAD, 
digniDAD. humilDAD y solidariDAD, alcanzar...  ¡La 
FELICIDAD del Chile Nuestro! 

FRANCISCO DEL PINO 
Muy buena charla... gracias por compartir la 
historia del juego (El Plan)... ahora me doy 
cuenta porqué tiene tanto éxito en el Colegio 
con los chiquillos... Desde el 2016 no he parado 
de enseñarlo con los mismos alumnos que lo 
aprendieron primero... espero que con esta 
pandemia no se corte la cadena de enseñanza... 
Que bueno que se podrá jugar online...

JUANA TURPIE FRANCO 
“Muchas Gracias. Que todos estén muy 
bien. Genial los webinars”

KARLA DANIELA VARAS LAZO 
Se extrañaran. Muy buenosssss 

CATHERINE VENEGAS STARK 
“Muchas gracias, no me perdí ningún 
webinars...Saludos desde Los Ángeles”

RUBEN CORTIZO  
Muy bueno. tb estuve en todos. 
Gracias 

SANDRA BRITO  
Muy entretenida la charla

JAVIER SILVA  
Un tremendo abrazo a Carla 
por su aporte a Chile y 
especialmente por la pasión 
que le pone a todo... 

CICLO DE WEBINAR



CICLO DE WEBINARS
CICLO DE WEBINAR



CICLO DE WEBINARS
CICLO DE WEBINAR



CICLO DE WEBINARS
CICLO DE WEBINAR



CICLO DE WEBINARS
CICLO DE WEBINAR



El día miércoles 5 de agosto se llevó a cabo el webinar de MentorPro “Cómo usar el juego para 
crear vínculos y motivar a nuestros alumnos“ junto a Kenneth Gent CEO de Momento Cero, 
Rocsana Jarpa profesora de Ciencias Naturales de la Escuela España, participante del proyecto
Mi Región del Biobío Aprende Jugando y Constanza Hurtado de Theraplay. 

Asistieron más de 300 personas.

300
ASISTENTES

>>WEBINAR JUNTO 
A MENTORPRO

CICLO DE WEBINAR



WEBINAR JUNTO 
A MENTORPRO

CICLO DE WEBINAR



El día martes 18 e agosto se llevó a cabo 
el webinar  “El rol e la tecnología en la 
educación”  en conjunto a Universidad 
del Biobío, Mesa TIC ́S de Ñuble y el 
Director del Liceo de Excelencia Polivalente 
San Nicolás de Ñuble quien implementó 
EDUTEN en su establecimiento y habló 
de la plataforma finlandesa de la cual 
somos representantes exclusivos para Chile 
y LaZnoamérica. 

Hubo un peak de 80 personas en el 
encuentro.

>>

80
ASISTENTES

WEBINAR
MESA TIC’S 
ÑUBLE

CICLO DE WEBINAR



El día 2 de septiembre, Kenneth 
Gent, CEO de Momento Cero realizó 
un webinar para profesores 
en conjunto a Business Finland 
y Edtech Perú que tuvo por nombre 
¿Es posible lograr que todos 
disfruten de las matemáticas? 
Mejorando la motivación estudiantil 
y aliviando la carga docente a través 
de la gamificación y la inteligencia 
artificial. 

Fueron invitados aquellos 
profesores participantes del 
proyecto.

>>

WEBINAR
EDTECH PERÚ

CICLO DE WEBINAR



MEDIDAS 
ADICIONALES

Se realizan con el objetivo 
de impactar a más alumnos 
de la región del Biobío.

CHARLAS PARA ALUMNOS

CHARLA KENNETH GENT



MEDIDAS 
ADICIONALES
CHARLAS

1.COLEGIO DON ORIONE 
(LOS ANGELES)
Charla dictada el día 26 
de agosto
h^ps://www.youtube.com/
watch?v=qIHRMsa8VIo

Se dictó la charla “Iniciativa, motivación y 
emprendimiento” en los siguientes establecimientos:

126
ASISTENTES 

TOTALES

>>

2. LICEO BICENTENARIO 
MARIANO LATORRE 
(CURANILAHUE)
Charla dictada el día 11 
de noviembre

3. LICEO ISIDORA AGUIRRE 
TUPPER (SAN ROSENDO)
Charla dictada el día 17 
de noviembre
https://www.youtube.com/
watch?time_continue=4&v
=pNL6V2LUApk&feature=e
mb_logo

CHARLA KENNETH GENT

https://www.youtube.com/watch?v=qIHRMsa8VIo
https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=pNL6V2LUApk&feature=emb_logo


CHARLA 
COLEGIO 
DON ORIONE
26 DE AGOSTO 2020

CHARLA KENNETH GENT



CONCRETAR UNA COMUNIDAD
DE APRENDIZAJE POR MEDIO 
DE LA TECNOLOGÍA

APP APRENDO JUGANDO



¿CÓMO?

APP APRENDO JUGANDO



APP APRENDO JUGANDO



EN RESUMEN

GAMIFICACIÓN

COMPARTIR
◆

RECONOCER
◆

JUGAR

Aportando al tiempo libre 
de los profesores 

y su desarrollo integral

APP APRENDO JUGANDO



PARA DESCARGAR
APP APRENDO JUGANDO



DIGITALIZACIÓN 
FINANCITY 
BILINGÜE

https://tabletopia.com/games/financity

FECHA 
DIGITALIZACIÓN
FinanCity:

405
JULIO 2020

H O R A S
TOTALES DE JUEGO 

EN LÍNEA

DIGITALIZACIÓN JUEGOS



DIGITALIZACIÓN PLAN: 
AVENTURA 
EMPRENDEDORA

https://www.youtube.com/watch?v=byLPoOIgyNo

FECHA 
DIGITALIZACIÓN
JUEGO PLAN:

355
OCTUBRE 2020 TOTALES DE JUEGO 

EN LÍNEA

H O R A S

DIGITALIZACIÓN JUEGOS



DIGITALIZACIÓN 
DERRIBANDO: 
LOS MITOS 
TIENEN MUCHAS 
FORMAS

https://tabletopia.com/games/derribando

Juego considerado para 
incorporar en el año 2 
del mismo proyecto.

DIGITALIZACIÓN JUEGOS



CAPACITACIONES 
USO DE 
PLATAFORMAS 
PARA TORNEOS

Nº HORAS TOTALES
DE SESIONES

Nº DE CAPACITACIONES PARA MONITORES Y PROFESORES 
EN EL USO DE PLATAFORMAS DIGITALES PARA TORNEOS 
ONINE

MONITORES

PROFESORES

Nº SESIONES

3 6 3

13 5 13

4 1 7

LUDUTECH
MANAGEMENT

6

8

12

TABLETOPIA

FINANCITY PLAN FINANCITY PLAN

8 HRS. 1 HRS. 14 HRS. 24 HRS.

PARA 
TORNEO
ONLINE 

Nº DE SESIONES Y HORAS EN CAPACITACIONES A 
PROFESORES Y MONITORES EN EL USO DE PLATAFORMAS 
DIGITALES PARA TORNEOS ONINE

PROFESORES LOGRARON
NIVEL AVANZADO 

EN EL USO DEL SOFTWARE 
EN 2 SESIONES DE 2 HORAS.

CAPACITACIONES PROFESORES



CAPACITACIONES 
DE USO DE 
PLATAFORMAS 
PARA TORNEOS

CAPACITACIONES PROFESORES



Se disponibilizaron videos tutoriales para ambos juegos realizados por "Ketty", 
reconocida gamer nacional especializada en la realización de videos instructivos 
de juegos. Estos videos contienen:
- Instrucciones completas, desde la preparación hasta el ganador.
- Etiquetas indicadoras de lo que se está hablando para facilitar la experiencia.
- Todo lo necesario para recordar cómo jugar.

HERRAMIENTAS 
PARA LA 
ESCALABILIDAD

CAPACITACIONES PROFESORES



APRENDER FINANCITY EN TABLETOPIA: 
https://www.youtube.com/watch?v=p6bEu_EBc_A

APRENDER PLAN EN TABLETOPIA: 
https://www.youtube.com/watch?v=byLPoOIgyNo

PDF PARA APRENDER 
A UTILIZAR LA ARENA 
DE JUEGO VIRTUAL

PDF PARA APRENDER 
A USAR ZOOM A NIVEL MONITOR 
Y PARTICIPANTE

PDF PARA APRENDER 
A USAR LUDUTECH 
MANAGEMENT A NIVEL 
MONITOR E INSTITUCIÓN TALLER DE LUDUTECH MANAGEMENT: 

https://www.youtube.com/watch?v=pCVMfMb18iA

T U T O R I A L E S

P D F  P A R A
A P R E N D E R

HERRAMIENTAS PARA 
LA ESCALABILIDAD

Conjunto de materiales disponibles para realizar de forma independiente 
torneos digitales a cualquier escala y en cualquier parte del mundo.

CAPACITACIONES PROFESORES



Están disponibles, manual, tutorial y videos para 
aprender y aplicar nuestros juegos fisico y online.
Aumetando el alcance y escalabilidad de las 
herramientas “APRENDE Y APLICA”.

http://momentocero.cl/jugar-puede-ser-aun-mejor/

MATERIALES 
DISPONIBLES 
PARA LA 
COMUNIDAD

CAPACITACIONES PROFESORES



Profesora:
Rocsana Jarpa.

Establecimiento:
Escuela España

Herramienta:
Plataforma Zoom

Actividad:
Taller remoto de el juego 
El Plan: la aventura de 
emprender para sus 
alumnos.

COMUNIDAD 
DE APRENDIZAJE 
EVOLUCIÓN
E IMPACTO 
EN EL ENTORNO

Rocsana Jarpa, aprendió 
FinanCity de manera 
autodidacta y realizó un taller 
online con el juego FinanCity 
disponible en tabletopia. 
Además fue monitora en los 
torneos de ambos juegos.

>>

SESIONES DE JUEGOS



SESIONES DE JUEGOS



SESIONES DE JUEGOS



SESIONES DE JUEGOS



Actividad:

COLABORACION:
Margarita Rocha, 
profesora de matemáticas 
del Liceo Comercial pidió 
ayuda a Rocsana Jarpa 
para aprender a facilitar 
los talleres para alumnos 
de manera remota y se. 
Lanzó luego con su taller 
llamado “Taller de 
gamers”

COMUNIDAD 
DE 
APRENDIZAJE 
EVOLUCIÓN
E IMPACTO 
EN EL ENTORNO

SESIONES DE JUEGOS



COMUNIDAD 
DE APRENDIZAJE 
EVOLUCIÓN
E IMPACTO 
EN EL ENTORNO

Taller de gamers realizado 
por la profesora Margarita 
Rocha.

https://www.facebook.com
/watch/live/?v=799964914
179187&ref=watch_permal
ink

>>

SESIONES DE JUEGOS



https://tabletopia.com/games/financity

TORNEO ONLINE
FINANCITY
1 ª  V E R S I Ó N

TORNEO FINANCITY ONLINE



El día viernes 25 de septiembre se logró el hito histórico: 
El 1º torneo piloto de FinanCity online, en el marco del proyecto 
“Mi Región Aprende Jugando” en Biobío. Por medio de 3 
plataformas: Zoom, Tabletopia y LuduTech Management.

El torneo se realizó a las 15 horas vía Zoom, plataforma que 
encontró a más de 80 asistentes, de los cuales 50 fueron 
estudiantes, y en la que se dividió luego a monitores y alumnos 
en grupos para el torneo. 

Las salas de juego se crearon por cada monitor en la plataforma 
donde se encuentra el juego en Tabletopia.

Utilizamos nuestro SaaS Ludutech Management donde 
gestionamos todo a distancia, calculamos ganadores y 
organizamos mesas y nuestra aplicación Aprendo Jugando para 
que los profesores pudiesen registrar las fotos del evento.

TORNEO ONLINE
FINANCITY

TORNEO FINANCITY ONLINE



TORNEO ONLINE
FINANCITY

FECHA:
25 DE SEPTIMBRE 

2020

TORNEO DISPONIBLE EN:
https://www.youtube.com/w

atch?v=bIq2sQKIlPU

1 ª  V E R S I Ó N

TORNEO FINANCITY ONLINE



PALABRAS DE AUTORIDADES
EN TORNEO FINANCITY ONLINE
25 DE SEPTIEMBRE 2020

KENNETH GENT 
Gerente General
Momento Cero 

Sergio Giacaman
Intendente de la región 

del Biobío

Flor Weisse
Presidenta del 

Consejo Regional 
Biobío

Fernando Peña
Seremi Región 

del Biobío

Macarena Vera
Directora Regional

Corfo Biobío

TORNEO FINANCITY ONLINE



Y QUÉ HACEMOS MIENTRAS 
ESTAMOS CONFINADOS EN 
NUESTRAS CASAS?

¡SE DA INICIO AL 1º TORNEO 
PILOTO DE FINANCITY ONLINE!

TORNEO FINANCITY ONLINE



1º TORNEO PILOTO DE FINANCITY ONLINE
TORNEO FINANCITY ONLINE



1º TORNEO PILOTO DE FINANCITY ONLINE
TORNEO FINANCITY ONLINE



1º TORNEO PILOTO DE FINANCITY ONLINE
TORNEO FINANCITY ONLINE



GANADORES
TORNEO ONLINE
FINANCITY

DAMARIS 
COLIL, 

PRIMER LUGAR.
Estudiante 

del liceo 
Politécnico 
de Cañete.

LUGAR NOMBRE PUNTAJE INSTITUCIÓN PROFESOR A CARGO

1 DAMARIS COLIL GATICA 4.200 LICEO POLITÉCNICO CAÑETE NITZA MEDINA

2 KATHERINE FIGUEROA VILLA 3.450 COLEGIO AMANECER DE CORONEL FRANCISCO DEL PINO

3 HUGO CASTRO ARRIAGADA 2.530 THE THOMAS JEFFERSON DE CONCEPCIÓN JUAN ROJAS

TORNEO FINANCITY ONLINE



APARICIONES EN PRENSA: Radio Los Ángeles

TORNEO FINANCITY ONLINE
PRENSA 
OCTUBRE 2020

TORNEO FINANCITY ONLINE





RESULTADOS DE ENCUESTAS 
ESTUDIANTES 
FINANCITY ONLINE

DE ACUERDO
Y MUY DE ACUERDO

Es muy efectivo como herramienta de aprendizaje 72,4%
Es muy entretenido 79,3%
Facilita el desarrollo de mi capacidad para administrar recursos 79,3%
Facilita el desarrollo de mi capacidad de usar responsablemente el dinero 86,2%
Facilita el desarrollo de mi capacidad de organizar mis gastos antes de comprar 72,4%
Evidencia el modo en que me relaciono con entidades financieras 72,4%
Evidencia mi responsabilidad en la toma de decisiones 82,8%
Evidencia cuánto valoro el bienestar 75,9%
Evidencia la importancia del ahorro 86,2%
Evidencia que el crédito puede ser bien o mal utilizado 82,8%
La metodología de Aprender Jugando es muy efectiva como herramienta de aprendizaje 82,8%
La metodología de Aprender Jugando debiera ser implementada de manera regular en los colegios 86,2%

La actividad realizada fue muy buena 86,2%

Se lo recomendarÍa a un amigo 75,9%

Respuestas totales 29

86,2%
LA ACTIVIDAD 

REALIZADA FUE 
MUY BUENA

82,8%
LA METODOLOGÍA DE 

APRENDER JUGANDO ES 
MUY EFECTIVA COMO 

HERRAMIENTA DE 
APRENDIZAJE

86,2%
LA METODOLOGÍA DE 

APRENDER JUGANDO DEBIERA 
SER IMPLEMENTADA 

DE MANERA REGULAR 
EN LOS COLEGIOS

TORNEO FINANCITY ONLINE



¿Qué es lo 
más importante 
que aprendiste?

Que teniendo una buena administración del dinero se puede 
hacer hartas cosas

El como manejar los recursos y que el credito no es algo 
intrinsicamente malo

Lo importante del bien estar del ahorro y como invertir

La importancia de manejar tus recursos, planear con antelación 
y anticiparte a imprevistos

A ser un buen ahorrador y a compartir con las demás personas 
de manera entretenida y alegre, así como también a creer 
más en uno mismo

Hay que ser responsable a la hora de administrar nuestro 
dinero 
Que ahorrar es importante 

Que hay que estar asegurado

lo mas importante que aprendí fue convivir a jugar con otras 
personas y organizar mejor mi dinero.

Que tanto en el juego como en la vida hay que tener prudencia 
ante los "movimientos" que queremos dar con respecto a 
nuestro dinero y bienestar para poder incrementarlo.
También, a medida que seguí jugando, me pude dar cuenta 
que si uno empieza a ahorrar desde el principio y en todas las 
partidas, no tiene la necesidad de pedir un préstamo para 
poder hacer una inversión, luego de un "tiempo de ahorro" 

Que financiar es una de las cosas que son mas importante 
en la vida adulta 

A manejar dinero deanera divertida

Aprendí que desde un inicio dejó ir administrando bien mis 
recurso o si no una mala decisión al comienzo me afectará 
durante gran parte del juego, además que no sólo debo 
preocuparme por el dinero, si no también por mi bienestar 

La importancia de organizar mis ganancias y gastos para 
no cometer errores en mis futuras finanzas 

Como distribuir el dinero 

Que tengo que saber en que gasto la plata 

A fijarme en mis deudas y mis intereses 

Administración de fondos

Aprender más sobre como administrar mi dinero

Administrar un poco mejor mis bienes

El como es que el tener unas finanzas saludables ayuda al 
largo plazo, como el ahorro y los créditos son herramientas 
extremadamente útiles para planificar a futuro y el tener 
claro cual es el monto de gastos que uno puede tener al mes.

A planificar el dinero y en que gastarlo

El buen uso de los creditos

RESULTADOS DE 
ENCUESTAS 
ESTUDIANTES 
FINANCITY ONLINE

TORNEO FINANCITY ONLINE



https://tabletopia.com/games/plan

TORNEO ONLINE
PLAN
1 ª  V E R S I Ó N

TORNEO PLAN ONLINE



FECHA:
13 DE NOVIEMBRE

2020

TORNEO DISPONIBLE EN:
https://www.youtube.com/w

atch?v=qNGnk4ySfuE

TORNEO ONLINE
PLAN
1 ª  V E R S I Ó N

TORNEO PLAN ONLINE



PALABRAS DE AUTORIDADES
EN TORNEO PLAN ONLINE
13 DE NOVIEMBRE 2020

KENNETH GENT 
Gerente General
Momento Cero 

Sergio Giacaman
Intendente de la región 

del Biobío

Claudia Hurtado
Jefa división 

Fomento e Industria 
Regional Biobío

Macarena Vera
Directora regional

De Corfo Biobío

TORNEO PLAN ONLINE



TORNEO PLAN 
NOVIEMBRE 2020

APARICIÓN EN REDES SOCIALES: Fomento Bio Bio

TORNEO PLAN ONLINE



GANADORES
TORNEO
PLAN ONLINE
NIVEL AVANZADO

LUGAR NOMBRE PUNTOS 
VICTORIA RECURSOS CANT. 

INVERSIONES INSTITUCIÓN PROFESOR A 
CARGO

1 MARGARETH GONZÁLEZ ESSMANN 7 13 6 COLEGIO AMANECER DE CORONEL FRANCISCO DEL 
PINO

2 KATHERINE FIGUEROA VILLA 7 6 6 COLEGIO AMANECER DE CORONEL FRANCISCO DEL 
PINO

3 HUGO CASTRO ARRIAGADA 7 6 5 COLEGIO AMANECER DE CORONEL FRANCISCO DEL 
PINO

TORNEO PLAN ONLINE



GANADORES
TORNEO
PLAN ONLINE
NIVEL BÁSICO

LUGAR NOMBRE PUNTAJE LUGAR INSTITUCIÓN PROFESOR A CARGO

1 ANTONIA SANCHEZ OPITZ 14 14 THE THOMAS JEFFERSON STEAM SCHOOL JUAN ROJAS

2 BRAYAN CAMPOS 
FERNÁNDEZ 13 11 LICEO POLITÉCNICO CAÑETE NITZA MEDINA

3 KEVIN FUENTES 
REBOLLEGO 13 9 LICEO POLITÉCNICO CAÑETE NITZA MEDINA

TORNEO PLAN ONLINE



RESULTADOS DE ENCUESTAS 
ESTUDIANTES 
PLAN ONLINE

DE ACUERDO (4) 
Y MUY DE ACUERDO (5)

Es muy efectivo como herramienta de aprendizaje 75,0%
Es muy entretenido 86,1%
Facilita el desarrollo de mi capacidad estratégica 91,7%
Facilita el desarrollo de mi capacidad para correr riesgos 80,6%
Facilita el desarrollo de mi capacidad para tomar decisiones 88,9%
Facilita el desarrollo de mi tolerancia a la incertidumbre 72,2%
Facilita el desarrollo de mi capacidad para administrar recursos 77,8%
Facilita el desarrollo de mi capacidad para identificar oportunidades 88,9%
Facilita el desarrollo de mi perseverancia 83,3%
Facilita el desarrollo de mi espíritu emprendedor 80,6%
La metodología de Aprender Jugando es muy efectiva como herramienta de aprendizaje 83,3%
La metodología de Aprender Jugando debiera ser implementada de manera regular en los colegios 86,1%

La actividad realizada fue muy buena 97,2%

Se lo recomendaría a un amigo 88,9%

Respuestas totales 36

97,2%
LA ACTIVIDAD 

REALIZADA FUE 
MUY BUENA

83,3%
LA METODOLOGÍA DE 

APRENDER JUGANDO ES 
MUY EFECTIVA COMO 

HERRAMIENTA DE 
APRENDIZAJE

86,1%
LA METODOLOGÍA DE 

APRENDER JUGANDO DEBIERA 
SER IMPLEMENTADA 

DE MANERA REGULAR 
EN LOS COLEGIOS

TORNEO PLAN ONLINE



¿Qué es lo 
más importante 
que aprendiste?

RESULTADOS DE 
ENCUESTAS 
ESTUDIANTES 
PLAN ONLINE

aprendí que en mi futuro tendré que hacer muchas cosas que no 
me esperaba, ademas de algunos definiciones claves para el 
futuro.

Lo más importante que aprendí fue a organizar una 
estrategia, a largo plazo, mentalizandome con lo que querua 
ganar teniéndolo como objetivo. Y así cumpliendo cada paso 
hasta intentar cumplirlo.

lo mas importante fue que aprendi a emprender y reclutar 
los recursos que necesito no los que quiero

Analizar las entrategias

Que en mi emprendimiento siempre voy a ganar y perder 
pero eso no significa que no pueda seguir avanzando 
como emprendedor, si no que son oportunidades para 
poder seguír adelante

Lo que más aprendí fue la tolerancia y perseverancia , a de 
más de desarrollar mi espíritu emprendedor

A tomar buenas decisiones y no confiarse con la estrategia

A manejar recursos

La inovacion para tener exito en el futuro

Pensar estratégicamente, calculando de antemano el número de rondas y mi 
posicionamiento en el tablero para generar una idea, además de preocuparme 
de generar recursos suficientes. Considerando siempre las jugadas de los demás 
como variables en mi propio juego.

A emprender

A saber cuando tomar riesgos y cuando no

A tomar decisiones, arriesgarme, a tener perseverancia y que aprender a 
emprender puede ser entretenido

A administrar de buena manera mis recursos

La importancia del manejo de recursos

Yo aprendí a tomar buenas decisiones y a reflexionar de las malas.

El trabajo colectivo

La manera de admistrar recursos y ver nuestras " jugadas " a futuro en la vida

El pensar en ideas q sean más beneficiosas para futuro.

Aprendi a emprender, tomar deciciones dificiles y adaptarse a las circutancias.

A ser perseverante

A confiar en mi, a tomar decisiones, pero también pensando en el riesgo que 
conlleva.

Que es bueno arriesgarse para lograr un plan de inversión positivo a largo 
plazo y que hay que pensar detenidamente aunque sea solo un juego.

La victoria va para el que apunta alto, y eso implica correr riedgos

A utilizar bien mis recursos para obtener ganancias

TORNEO PLAN ONLINE



1º TORNEO PILOTO 
DE PLAN ONLINE
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El reconocimeinto del mérito de algunos 
profesores destacados de la región del 
Biobío, a través de la mesa de Innovación 
en Educación Regional, se coordinó la 
entrega de materiales que son parte de lo 
que contempla el proyecto, siendo los 
siguientes:

• 9 El Plan Bilingüe
• 9 FinanCity Bilingüe
• 9 Glosarios hablemos de 

emprendimiento e innovación
• 9 Libros Mentalidad Lúdica, para crear, 

educar, empredender e innovar

KIT DE JUEGOS Y LIBROS 
ENTREGADOS A LA MESA 
DE INNOVACIÓN 

ENTREGA DE JUEGOS



PLAN PAÍS APRENDO JUGANDO
Y MI REGIÓN APRENDE 
JUGANDO EN EL BIOBÍO

En el marco del Plan País Aprendo Jugando Chile y Mi región Aprende 
Jugando en el Biobío, se levanta una segunda iniciativa 2020-2021 llamada 
Juega y Aprende Educación Financiera que obtuvo parte de sus recursos 
de la campaña de crowdfunding realizada por Fundación Entrepreneur en 
Global Giving "Apadrina a un profesor: juega y aprende educación 
financiera en zonas vulnerables” financiando a 20 profesores de la Región 
del Biobío de un total de 70 participantes.

En "Juega y aprende educación financiera" recibimos cientos de 
postulaciones de profesores de todo Chile motivados por adjudicarse un cupo. 
Fueron seleccionados 70 docentes representando a las 15 regiones del país, 
quienes recibirán una beca de formación por medio de la cual se certificarán 
como facilitadores del juego FinanCity (recibiendo cada uno de ellos un juego 
físico en sus hogares para aprender a utilizarlo y practicar en su entorno 
familiar - social), además de planificar el modo para implementar e impactar en 
el aula a partir de lo aprendido en el curso.

En diciembre 2020 y enero 2021 los 70 profesores estarán siendo parte del 
curso de certificación. Y a contar de marzo de 2021 cada uno de ellos estará 
siendo un líder educativo del Plan País Aprendo Jugando Chile.

http://www.fentrepreneu
r.org/iniciativas/

EN EL MARCO 
DEL PLAN PAÍS 

APRENDO 
JUGANDO 

CHILE 

MI REGIÓN 
APRENDE 
JUGANDO 

BIOBÍO

http://momentocero.cl/proje
ct/mi-region-aprende-
jugando-corfo-gore-biobio/

https://www.globalgiving.org/projects/financial
-education-teacher-learning-by-playing-chile/

JUEGA Y 
APRENDE 

EDUCACIÓN 
FINANCIERA

GLOBAL GIVING

http://www.fentrepreneur.org/iniciativas/
http://momentocero.cl/project/mi-region-aprende-jugando-corfo-gore-biobio/
https://www.globalgiving.org/projects/financial-education-teacher-learning-by-playing-chile/


JUEGA Y APRENDE 
EDUCACIÓN FINANCIERA

GLOBAL GIVING



Del total de los 70 profesores 
provenientes de las 15 regiones del país, 

20 profesores pertenecen 
a región del Biobío.

OTORGANDO UNA BECA DE FORMACIÓN PARA EL CUSO 
DE EDUCACIÓN FINANCIERA.

GLOBAL GIVING



EDUTEN 
FINLAND MATH 
PARA BIOBÍO

Pilotos gratuitos 
con plataforma 

finlandesa gamificada, 
líder en el aprendizaje 

de matemática.

Fecha: 
II semestre 2020

EDUTEN



PILOTO.
Profesores fueron capacitados y acompañados para probar 
la plataforma con sus estudiantes de manera gratuita 
durante 4 semanas. Al finalizar se les entregó un reporte 
elaborado por la Universidad de Turku, Finlandia.

EDUTEN 
FINLAND MATH 
PARA BIOBÍO

COLEGIOS DE BIOBÍO 
REALIZARON PILOTOS*

5 41
PROFESORES 
CAPACITADOS

ESTUDIANTES REGISTRADOS 
EN LA PLATAFORMA

1141
*COLEGIOS

1. Colegio de los Sagrados Corazones de Concepción 
2. Colegio Gabriela Mistral de Coronel
3. Colegio Arauco
4. Colegio Terraustral Montessori
5. Escuela Penco

Autonomía Motivación Aprendizaje Trabajo duro

EDUTEN



EDUTEN 
FINLAND MATH 
PARA BIOBÍO

EDUTEN



CONTACTO:

Director Proyecto: 
Kenneth Gent
kgent@momentocero.cl

DESARROLLO DE COMPETENCIAS PARA EL SIGLO XXI 
EN ESCOLARES Y PROFESORES  DE LA REGIÓN DEL BIOBÍO 
POR MEDIO DE APRENDER JUGANDO 2019-2020

07 DE DICIEMBRE DE 2020

Coordinadora Proyecto: 
Pía Pacheco 
ppacheco@fentrepreneur.org

Proyecto:

“MI REGIÓN APRENDE JUGANDO”

mailto:kgent@momentocero.cl
mailto:irojas@fentrepreneur.org
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