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Desarrollo
Tecnoldgico 2013

Asexnda

PREMIOS Y

RECONOCIMIENTOS

Perfecciona la técnica y evidencia la complejidad de las o
multivariables que hay que manejar para generar resultados Aprendizajes

de alto impacto:
:

e Reaccionar a tiempo ante los cambios + Competencias emprendedoras

+ Tomar decisiones bajo presion ¢ Estructuracién de modelos de negocios
e Cooperar para competir d
» Decidir los medios de financiamiento s

Inversién estratégica

Manejo eficiente del crédito

¢ Construccion de ventaja competitiva

Curva de aprendizaje
* * * * ﬁ ® Mejora de la productividad

Conceptos presentes en el juego Usuarios

« Capacidad Instalada « Especialistas « Retorno sobre la inversién

» Capacidad ociosa « Flujo de Caja « Sucesos e Estudiantes de educacion superior

« Capacidad productiva  « Holguras « Tecnologia + Académicos

« Capital de trabajado « Idea innovadora - .

« Capitalizar e Infraestructura ¢ Ejecutivos

» Competitividad « Inversiones

« Creacion de valor » Modelo de negocios

» Economias de dmbito ~ « Oportunidad

» Economias de escalas  « Productividad

« Eficiencia « Rentabilidad
(] Q
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Technological
Development 2013

Asexada

Chileexportador

PRIZES AND
RECOGNITION

Perfects entrepreneurial skills and shows the
complexity of the many variables we have to deal

: . : What players will learn
with to achieve meaningful results:

'¥ How to create value

* React promptly to change e Entrepreneurial skills

» Take decisions under pressure
¢ Cooperate to compete
» Choose the right financing options

e How to structure a business model

¢ Strategic investment

¢ Efficient loan management

Curva de aprendizaje ¢ How to create a competitive advantage

L8 6 & S

¢ How to improve productivity

Concepts included in the game Target users
« Economic crisis » Market  Resources

« Exchange  Marketing - Sales o College students

« Exports » Opportunity cost e Scarcity + Academics

* Imports * Prices « Services )

« Insurance « Processes « Subsidies ¢ Executives

« Investor » Production « Supply

« Logistics * Products e Tax returns

e Loss * Purchasing * Value

* Management » Raw materials

» Manufactured goods * Recession
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Game time: 3to6 Ages Public Market ID:
90 minutes players 12+ 1330061
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